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DESPRE INCEPUTURILE
FILMULUI DE ANIMATIE

Competente generale: Largirea orizontului cultural, gandirea critica, utilizarea
adecvata a mijloacelor de expresie specifice cinematografiei

Competente specifice: Cunoasterea tehnologiilor in legatura cu cinematografia,
exprimare prin film, analiza de film, istoria filmului de animatie, film de animatie,
cunoasterea profesiilor din domeniul cinematografiei

CUPRINS

B Ce este animatia?
W |naintea filmului de animatie
B Un precursor original: Emile Reynaud

B Primii animatori

TERMENI S| CONCEPTE

« film de animatie

* teatru de animatie

* animatie frame-by-frame
* animatie cut-out

* jucarie optica

« fenakistoscop

* taumatrop

* flipbook

* Zootrop



0%[10ra de cinema

CE ESTE ANIMATIA?

Filmul de animatie, astazioindustrie plindde creativitate,
s-aconturat in primii ani ai cinematografiei drept o specie
de film aparte. Cdutarea de a anima imagini statice a
fost insd un demers pornit cu secole inainte de aparitia
primelor filme de animatie.

Pentru a intelege granitele intre tipurile de film, putem
defini filmul cu persoane reale (actori) pe care camera le
suprinde in miscare drept cinema live-action.

Pentru filmul de animatie, definitia nu este atat de simpla.
Prima asociatie internationald de film de animatie,
ASIFA (Association Internationale du Film d’Animation),
fondata in 1960 in Annecy, Franta, a trecut in statutul
sau o definitie a filmului de animatie, adusa in discutie de
istoricul de film Dana Duma:

.Prin cinema de animatie trebuie sa intelegem, n
principal, orice creatie cinematograficd realizatd
prin filmarea «imagine cu imagine»”, addugand:
,Cinematograful real recurge la 0 analiza mecanica, prin
intermediul fotografiei, a evenimentelor asemanatoare
celor restituite pe ecran, in timp ce cinematograful de
animatie creeazd evenimentele prin intermediul unor
instrumente diverse de inregistrare automata. intr-un

film de animatie evenimentele au loc pentru prima
data pe ecran."

Aceasta definitie subliniazd un procedeu tehnologic ce
astdzi poate parea simplu: filmarea imagine cu imagine
sau fotograma-cu-fotograma (eng. frame-by-frame).
Acest procedeu este, insd, de 0 mare importanta: este
raddacina filmului de animatie. Animatorii sunt cei care
descompun miscarea in fotograme (adica in imagini
statice, adesea desenate), pentru a o filma fotograma-
cu-fotograma. Apoi recompun miscarea prin redarea
in viteza, in succesiune, cu cel putin 16 fotograme pe
secundd, pentru ca ochiul sd perceapa iluzia miscarii.
Tehnologia a permis acest lucru?.

Istoricul de film Dana Duma remarcd importanta
intelegerii cuvantului animatie in descoperirea principiilor
ce stau la baza filmului de animatie:

,Unadintre descrierile animatiei pornea de la etimologie:
verbul latin animare, care inseamna in primul rand a
inspira si apoi a expira, dar - simaiimportant - ainsufleti,
a da viatd. A anima inseamnd a fnsufleti inanimatul, a
misca lucruri care nu se pot misca."

Stiati ca?

Teatrul de animatie se deosebeste de filmul de
animatie, fiind doua domenii diferite, cu principii,
resurse, studii de specializare si institutii de spectacol
diferite.

Teatrul de animatie este o artd complexd a
spectacolului, ce se ocupd cu constructia simanuirea
papusilor, marionetelor ce devin obiecte animate.
Aceastd artd are oistorie de 4000 de ani. Laun
spectacol de teatru de animatie lucreaza regizori, actori
animatori, artisti papusari, scenografi, artisti plastici.

In Bucuresti, exist4 Teatrul de Papusi si Marionete
Tandarica, fondatin 1945.

1. Duma, Dana, /storia filmului roménesc de animatie 1920-2020, Editura Academia Romana, 2020, p. 15
2. S8 ne reamintim importanta experimentelor si aparaturii lui Etienne-Jules Marey in descompunerea si in recompunerea miscérii, precum si pe cele ale lui Eadweard

Muybridge: https://oradecinema.tiff.ro/despre-originile-cinematografiei/#page/7

3. Duma, Dana, /storia filmului roménesc de animatie 1920-2020, Editura Academia Romand, 2020, p. 15
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INAINTEA FILMULUI DE ANIMATIE

Animatorul roman Valentin Eliseu (1956-2019) a
enumerat ,strdmosii animatiei contemporane™,
»primele incercari umane de reproducere a miscarii cu
ajutorul unor dispozitive"®. Dintre ele amintim:

+ Taumatropul este o jucarie simplu de realizat si a
cunoscut o mare popularitate. in 1827, a fost descris de
omul de stiinta britanic John Ayrton Paris. Un exemplu
cunoscut de taumatrop este un disc ce are desenat pe o
parte o pasére si pe cealalta parte o colivie. in momentul
in care discul este invartit intr-o directie, apoi repede in
cea opusa, prin actionarea capetelor prinse cu sfoara,
pare cd pasarea este in colivie.

N\

Activitate sugerata

Vizionarea secventei din Legenda
célaretului fard cap (1999, regia Tim Burton)
in care personajul jucat de Johnny Depp se
joaca cu un taumatrop:
www.youtube.com/watch?v=ttjKbchiDXs

+ Fenakistoscopul a fost inventat in 1832, aproape
simultan de fizicianul Joseph Plateau si de profesorul de
geometrie Simon Stampfer. Dispozitivul are la bazd un
disc rotativ cu imagini statice, cu fante decupate intre
ele. Discul se roteste in jurul axului si se priveste intr-o
oglind4, prin fante: imaginile par in miscare. in inventia
acestui dispozitiv a contat intelegerea faptului ca ochiul
percepe miscare atunci cand cel putin 16 imagini pe
secundé sunt derulate cu vitezd, in succesiune®. Astfel
de dispozitive, modificate tehnic, au functionat ca suport
vizual in spectacolele de lanternd magica.

\J
Activitate sugerata

www.youtube.com/watch?v=lgQgAwiywfU

Fotograme din Legenda célaretului fira cap (1999, regia
Tim Burton)

Sursa foto: site-ul History of Science Museum, Marea Britanie,
https://www.mhs.ox.ac.uk/exhibits/fancy-names-and-fun-toys/phenakistiscopes/

Cum sé faci un fenakistoscop / How to make a Phenakistoscope:

Phenakistoscopes | STEAM Project (How to Make/DIY) | Drawn to Life: Animation in Nature Mike Cope:
https://www.youtube.com/watch?v=5N2ffJ5k-6E

4. Eliseu, Valentin, Carte de animatie, Editura Uniunii Cineastilor din Roméania, 2017, p.19

5.idem

6. Bordwell, David, Thompson, Kristin, Smith, Jeff, Istoria filmului: o introducere, vol. 1, Editura UNATC Press si Editura Vellant, 2024, p. 6
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Kineograph-ul patentat al lui

Linett, 1868

Sursa foto:
https://en.wikipedia.org/wiki/
File:1868_linett_kineograph_patent_
fig._lllLjpg

Zootrop / Sursa foto: site-ul
History of Science Museum,
Marea Britanie:
http://www.mhs.ox.ac.uk/wp-
content/uploads/zoetrope.png

+ Zootropul se construieste in jurul unui cilindru. Prin Flipbook-ul: ,desi francezul Pierre-Hubert Desvignes
rotirea acestuia, privind prin fante, pare cd imaginile se  este adesea creditat ca fiind inventatorul flipbook-ului,
misca. A fost inventat in 1833 si a fost una dintre jucdrile  John Barnes Linnett din Marea Britanie, care se ocupa
optice bine vandute, care a cunoscut multe variatiuni. | - cu imprimari litografice in Birmingham, a fost cel care
s-au addugat si lentile, pentru caimagineain miscare sd  I-a patentat””. Initial, in 1868, el s-a numit kineograph.
aiba cat mai mult claritate. Acest obiect aratd ca o micuta carte, care, atunci cand
este derulatd rapid cu degetele, produce iluzia miscarii
elementelor desenate pe foile ei. La fel ca la celelalte
jucarii optice, importantd este relatia de succesiune a
desenelor. Diferentele intre desenele ce se succed sunt
detalii subtile, ce tin de descompunerea miscarilor.

Cum sé faciun flipbook / How to MAKE A FLIPBOOK:
https://www.youtube.com/watch?v=Un-BdBSOGKY

UN PRECURSOR ORIGINAL:
EMILE REYNAUD

intre dispozitive optice si film de animatie:
despre unicitatea spectacolului Théatre
Optique

Emile Reynaud (1844-1918) a lucrat la
imbunététirea zootropului si a patentat astfel
praxinoscopul, care a ajuns o jucarie optica ce
putea fi fdcutd cadou. Addugarea unui sistem
de oglinzi a ajutat laimbunatatirea luminozitatii
si culorii imaginilor vazute in miscare. Avand
experienta lanternei magice, ulterior a reusit
s8 asambleze lanterna magica la mecanism si
sd proiecteze cu ajutorul acesteia imaginile in
miscare.

&
- / Activitate sugerata

Praxinoscopul Emile Reynaud, in proces de proiectie pentru
revista de stiinte La Nature, 1882

Sursa foto: https://en.wikipedia.org/wiki/File:Lanaturel882_praxinoscope_projection_reynaud.png

7.Bendazzi, Giannalberto, Animation: A World History - Volume I: Foundations - The Golden Age, 2015, Editura Routledge, p. 15
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Praxinoscop
Sursa foto: https://www.youtube.com/watch?v=_95I0g0t-28

Tatdl sdu a fost specialist in gravurd si a realizat
ceasuri, iar mama sa a pictat in acuareld. Reynaud
a fost ucenic in spectacole de lanternd magica, a
avut contact cu fotografia - insd nu a integrat-o in
munca sa -, si a studiat design industrial. Crescut
in aceastd atmosferd, Reynaud si-a cultivat gustul
pentru intalnirea dintre artd si tehnologie, si a ajuns sa
construiascd un spectacol unic pentru publicul larg:
Théatre Optique, patentat in 1888.

Este considerat primul mecanism prin care s-au
proiectat imagini in miscare, derulate intr-o serie ce
putea dura 15-20 de minute, pe un ecran de dimensiuni

considerabile, n fata unui public. Istoricul de film si
curatorul Laurent Mannoni subliniazd cd ,formarea
intelectuald a lui Reynaud a fost foarte importanta”®.

Mannoni a descris angrenajul Théatre Optique,
reconstruit in 1972 de cétre Cinemateca Francez3,
restaurat siexpus apoi, in2020, in cadrul expozitiei City
of Cinema: Paris 1850-1907 de la Los Angeles County
Museum of Art®: ,Théétre Optique este 0 masindrie
complexd, care avea nevoie de multd precizie. Este
un fel de teatru optic baroc, in stilul celor din secolul
al XVll-lea, de pe vremea calugérului Kircher. Are benzi
lungi, pictate de ména. O asemenea fasie are 45 metri
si 636 imagini, pictate bucata cu bucatd pe un suport
de gelatind acoperit de un strat de lac. Deci un material
fragil, care ulterior i-a cauzat probleme lui Reynaud.
Fasia erainfasuratd pe doud bobine, actionate manual.
Era un spectacol live, imaginile desfasurandu-se
pe masurd ce operatorul invartea bobinele. Spre
exemplu, Reynaud putea imprima un efect special
daca schimba directia actionarii fasiilor."™® Istoricul
explicd faptul cd imaginile se vedeau in miscare
continud datoritd sistemului de ,compensare optica”,
ce avea 36 de oglinzi, asezate la un unghi precis una
fatd de cealaltd, in centrul angrenajului. Sistemul
avea ca efect ,umplerea” sacadarilor in redarea in
miscare a imaginilor statice. Fundaluri si decoruri erau
proiectate de o lanternd magica: acestea constituiau
contextul in care personajele desenate si pictate pe
fasii se miscau.

Sursa foto: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/d/d5/Theatreoptique.jpg/300px-

Theatreoptique.jpg

ST o 3 g

o .. .
— Activitate sugerata

Cum arata Théatre Optique reconstituit dupa
planurile de brevetare depuse de Reynaud in 1888:
https://www.youtube.com/watch?v=_9510g0t-28

8. https://www.youtube.com/watch?v=_95l0g0t-28
9. idem
10.idem
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Spectacolul castiga in complexitate prin coloanele
sonore compuse special pentru povestile de pe fasii,
céantate live la pian, si prininserarea unor sunete de cétre
Reynaud. Cu alte cuvinte, acesta construia live un film
animat, cu tot cu coloana sonora.

Avantul industrial pe care I-a luat cinematografia dupa
1900 si felul in care au evoluat noile tehnologii au lasat
in urma un spectacol precum cel al lui Reynaud. Acesta,
dezamagit, si-a distrus cu ciocanul singurul angrenaj
Thééatre Optique pe care |-a mai pastrat, si l-a aruncat
in Sena, dupé ce, de-a lungul timpului, isi vanduse din
dispozitive pentru a se intretine. A pastrat doar doud

PRIMII ANIMATORI

James Stuart Blackton (1875-1941), pionier al
cinematografiei americane, a infiintat in 1897 compania
de productie Vitagraph. Printre activitatile sale, pentru
care istoria |-a retinut, sunt si filme de animatie. Istoricii
consemneaza: ,la nivel industrial, animatia pare s3 fi
aparut in 1906, cand Blackton a realizat Faze hilare ale
unor fete vesele/Humorous Phases of Funny Faces." "
Ideea de a filma cu tehnica stop-cadru dateaza din primii
ani de cinema. Se considera ca primul film cu aceastd
tehnicd (tehnica stop-cadru, rezultdnd un film de
animatie de obiecte) este The Humpty Dumpty Circus,
realizat de James Stuart Blackton si Albert E. Smith in
1898, insa filmul nu s-a pastrat.

Oricum, ideea de a anima obiecte (considerate pérti din
realitatea imediat inconjuritoare) cu aceastd tehnica
exista. Nu fusese insa valorizata ideea de a folosi aceast
tehnicd pentru a anima desene. Cel care a explorat
cinematografic pentru prima oard aceastd idee®?,
aparent simpl3, a fost Blackton in Faze hilare ale unor
fete vesele. Pentru ca desenele sunt filmate pas cu pas,
tehnica se numeste frame-by-frame. Asa s-a nascut in
cinematografie animatia desenata.

FilmulTmbina tehnici diferite:
A. cadre live action;
B. animatie frame-by-frame;

C. animatie ,decupata” *® sau, in englez4, ,cut-out”,
ceea ce presupune utilizarea unor decupaje din carton
sau hartie.

benzi cuimagini, pe care le-a dat fiilor séi: Pauvre Pierrot!
si Autour d'une cabine.

Reynaud este asezat de istoria filmului in galeria
mestesugarilor de prestigiu, caracterizati de inteligenta
tehnica, respect pentru creativitatea construitd de om
prin indemanare practicd, handmade, si prin asocieri
particulare de imagini, sunete, poveste si atmosfera de
spectacol live. Activitatea sa laborioasa de a ajunge de
la constructia praxinoscopului la Théétre Optique este
descrisa de istoricul Laurent Mannoniin cartea The Great
Art of Light and Shadow - Archaeology of Cinema.

Activitate sugerata
Vizionarea Humorous Phases of Funny Faces:

www.youtube.com/watch?v=wGh6maN4/2|

Fotogramd din genericul de inceput din Faze hilare
ale unor fete vesele, care se compune pas cu pas din
desenele intermediare ale literelor, realizate cu creta pe
o tabld. Genericul a fost, la momentul aparitiei filmului, o
surpriza pentru spectatori.

11. Bordwell, David, Thompson, Kristin, Smith, Jeff, Istoria filmului: o introducere, vol. 1, Editura UNATC Press si Editura Vellant, 2024, p. 36
12. Inainte de aceste filme, celelalte domenii care au utilizat tehnologii la modé la acea vreme au prefigurat utilizarea tehnicii: ,existd destule dovezi ¢ in anii 1890,
pentru filmele publicitare si pentru cele confectionate spre a fi rulate prin proiectoare de jucarie, realizatorii au filmat cadru cu cadru miscarea unor obiecte sau diverse

desene”.

13. Eliseu, Valentin, Carte de animatie, Editura Uniunii Cineastilor din Romania, 2017, p. 20
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LM ORIS HUMOROUS
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S!S @ PHASES

FUNNY FAcEs B FUNNY FACES

Fotograma din genericul de inceput din Faze hilare ale Fotograma din genericul de inceput din Faze hilare ale
unor fete vesele. unor fete vesele.

Primul cadru de dupd generic, in care Blackton
deseneaza cu creta pe tabla o fatd de barbat si una de
femeie, este un cadru continuu, live action.

Mana lui Blackton deseneaza. Fotograma din primul
cadru live action de dupa generic din Faze hilare ale
unor fete vesele.

Fete desenate, fotograma din Faze hilare ale unor fete Fete desenate, fotograma din Faze hilare ale unor fete
vesele, in secventa construita prin tehnica frame-by- vesele.
frame.

14. Crafton, Donald, Before Mickey: The Animated Film 1898-1928, Editura University of Chicago Press, 2015, p. 46

9
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in secventa in care un domn cu palarie si umbreld se
misca, Blackton a realizat pentru miscarea bratului ce
apare in prim-plan, un desen din carton®, pe care |-a
suprapus peste tabla desenatd, in mai multe faze ale
miscarii bratului. Astfel, a castigat eficientd, pentru cd nu

a mai realizat un nou desen cu creta, cu silueta intreaga
a domnului, ci ,a izolat” doar elementul care ,se misca”.
Acest tip de animatie se numeste ,decupata” (engleza:
cut-out animation).

Activitate sugerata

<

Unul dintre primele filme cu desene care fi poartd
semnétura lui Blackton dateaza din 1900 si a fost produs
de compania lui Edison. In filmul Desenul fermecat/The
Enchanted Drawing, Blackton apare in persoana in fata
camerei si deseneaza o fatd, o sticla de vin si un pahar.

2n

Un exemplu de cum se face in prezent animatie ,decupatd” sau cut-out:
https://www.youtube.com/watch?v=s3zI47x4jJE

Fotograma A din Desenul fermecat

Fotograma B din Desenul fermecat

Fotograma C din Desenul fermecat



DESPRE INCEPUTURILE FILMULUI DE ANIMATIE

Ce s-a intdmplat intre fotograma A si fotograma B de
mai sus? Filmul este aparent continuu, nu pare ca sunt
sacadari, intreruperi. Pare ca este un cadru continuu din
care ,au zburat vinul si paharul din desen in viata reald".
Tehnica folositd este aceeasi care-i permitea lui Mélies
celebrele sale filme de trucajin care cineva disparea®: se
pune stop camerei de filmat si se porneste din nou (eng.
stop-action). Cand se porneste, important este s& aiba

\J

Activitate sugerata

Hotelul bantuit/The Haunted Hotel (1907) este ,primul
film de animatie major care anima obiecte"®. Semnat
de Blackton, filmul a ajuns in Europa si a avut un succes
rasuntor, inspirandu-l pe francezul Emile Cohl s3 se
apuce de film de animatie. Cohl a ajuns ulterior s fie
considerat parintele animatiei europene.

Primul cadru este un plan-general cu o casé ce aminteste
de atmosfera povestii Hansel si Gretel. Ferestrele si usa
casei sunt animate.

in al doilea cadru, vedem un personaj uman care isi las3
haina pe jos. Camera este asezata frontal in raport cu
personajul. Deducem ca actiunea se petrece in interiorul
casei, pentru c& functia cadrului anterior (in care vedem
casa din exterior) era si de a contura ansamblulin care se
petrece actiunea.

0 haina din poala personajului se misca, fara ca el sa fi
actionat. Personajul o pune la loc. Haina sare iardsi din
poala lui.

un reper vizual major, spre exemplu un obiect, care sa
rdmana constant, in aceeasi pozitie. In acest caz, este
plansa alba cu fata desenatd. Ceva se modifica insa: din
desen dispar paharul si sticla din dreapta sus si apar o
sticld si un pahar, obiecte tridimensionale din realitatea
inconjuratoare, in mainile lui Blackton. Desenul fermecat
este, asadar, un film de trucaj.

Vizionarea Desenul fermecat: https://www.loc.gov/item/00694004/

m—
E: '_‘[
Bl |

15. Vezi si https://oradecinema.tiff.ro/melies/#page/3

16. Bordwell, David, Thompson, Kristin, Smith, Jeff, Istoria filmului: o introducere, vol. 1, Editura UNATC Press si Editura Vellant, 2024, p. 36
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Haina neagra de pe jos se indreapta spre stanga imaginii.
Personajul o urmareste cu privirea.

Bagajul se misca. Personajul il urméreste cu privirea.

Cadrul al treilea este un plan-mediu cu masa. lbricul se
misca. Cutitul taie painea.

Feliile de péine se pun pe farfurie.
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Din pricina succesului acestui film in Europa, pentru
o vreme, filmul de animatie a fost numit ,miscarea

2n

americand”. Subiectul filmului, un hotel bantuit, nu era
ceva nou. Fusese reprezentat in scenete, dar siin filme
ale lui Mélies, George Albert Smith si chiar Edison.”
Producatorii europeni s-au intrebat care sunt secretele
tehnice care permit ca obiecte sa pluteasca in aer,
animate. Francezii au incercat, prin revizionari, sa isi
dea seama ce trucaje a folosit Blackton, pentru cd nu
fusese dezvaluit secretul. Cel care si-a dat seama de
procedura tehnic folosita a fost francezul Emile Cohl.
Secretul era posibil de cand cinematografia: filmarea
fotograma cu fotogramé (sau cadru cu cadru, cum
mai e cunoscutd). Era necesard abilitatea tehnicé a
unui operator, pentru precizie, insa principiul obiectelor
nemiscate intr-o fotograma, care sunt putin miscate in
urmatoarea, si tot asa, reprezenta ,tehnica secretad".

\J

Activitate sugerata

lbricul pluteste si toarnd cafea in ceascd. Lingurita
se misca si pune zahar in ceasca de cafea. Lingurita
amestecd in ceasca.

III

Frenezia europenilor de a afla ,secretul” a hranit
entuziasmul realizatorilor de a face film de animatie.
Filmele de animatie erau mai scump de produs’®, dar ele
se vindeau tot ,la metru”, la fel ca toate filmele produse
la acea vreme. Asadar, a fost nevoie de succesul
filmului Hotelul bantuit pentru a convinge producatorii
ca meritd investit intr-o idee sau tehnica mai complicat
de produs, chiar daca din punct de vedere economic
aveai putine sanse de profit la inceputul proiectului.

W Vizionarea Hotelul bantuit/ The Haunted Hotel (1907):
https://www.youtube.com/watch?v=AmMYgVgDFMO

W Exercitiu video de obiecte animate prin animatie stop-cadru®® (stop-motion):
https://www.youtube.com/watch?v=gdwgXmOgcMY

17. Crafton, Donald, Before Mickey: The Animated Film 1898-1928, Editura University of Chicago Press, 2015, p. 39
18.idem, p. 53
19. Despre tehnica stop-cadru utilizatd si de Georges Mélies: https://oradecinema.tiff.ro/melies/#page/3

13



Emile Cohl (1857-1938)

Incepand cu 1909, James Stuart Blackton s-a dedicat
muncii de producator pentru compania Vitagraph,
dar filmele sale de animatie analizate mai sus réman
importante pentru ca i-au incurajat pe alti cineasti sa
practice filmul de animatie.

Emile Cohl, ndscut cu numele de familie Courtet, a
deprins dragul pentru caricaturi si pentru desen inca din
adolescenta, cu toate ca tatal sdu aincercat sailindrume
spre alte meserii. Spre exemplu, I-a dat ucenic la un
bijutier. Cohl a preferat cai mai putin sigure din punct
de vedere financiar, insa mai entuziasmante pentru el
si mai putin batatorite. A facut parte din cercul literar
Cercle des Hydropathes®, apoi din miscarea Les Arts

&
Activitate sugerata

Despre procesul de realizare al filmului, se stie ca
Jpentru a crea o miscare constantd, Cohl a plasat
fiecare desen pe o placd de sticld iluminatd de jos
si apoi a trasat imaginea pe urmatoarea coald de
hértie, operand céateva usoare modificari la nivelul
personajelor. Numeroasele lui filme erau adesea bazate
pe transformari bizare, similare fluxului constiintei, ale
unor forme care se iveau constant unele dintr-altele."?
Fantasmagorie este considerat primul film de animatie
realizat complet cu tehnicd de film de animatie, fara
insertii de cinema live action sau alte tehnici ce nu sunt
specifice filmului de animatie.

incohérents (engleza The Incoherents), aléturi de artisti
boemi francezi care au prefigurat in ultimele decenii
ale secolului XIX, prin ideile si cautarile lor, avangarda
modernistd si dadaismul ce aveau sd infloreascd in
secolul XX.

Cohl a lucrat in jurnalism. A realizat caricaturi, ilustratii,
benzi desenate, dar a si scris, fiind pasionat de glume si
de povestiri. Asadar, indeletnicirile sale au avut legatura
atat cu ,povestirea” prinimagini, cat si prin limbajul scris.

Istoricii de film scriu c& , Emile Cohl a fost prima persoana
care si-a devotat intreaga energie animatiei desenate.
Primul lui film de animatie a fost Fantasmagorie, in
1908."7

Vizionarea filmului Fantasmagorie, 1908:
https://www.youtube.com/watch?v=01d28X0lkJ4

20. Mai multe despre acest cerc literar: https://www.larousse.fr/encyclopedie/litterature/les_Hydropathes/174098
21. Bordwell, David, Thompson, Kristin, Smith, Jeff, Istoria filmului: o introducere, vol. 1, Editura UNATC Press si Editura Vellant, 2024, p. 36
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Filmul este influentat de tehnica literard asociata
cu fluxul constiintei, ce presupune: asocieri libere,
jucduse, o logicd fragmentatd, o viziune asupra
exteriorului marcatd de o perspectivd interioara,
subiectivd, impregnatd de o imaginatie eliberatd de
rigidatile ratiunii, fara s piardd insa complet reperele
rationale. Elementele vizuale din film (oameni, o sal3
de spectacol, o cladire, plante, animale) apar pe
ecran surprinzator, nefiind dependente de o naratiune
continud. Sunt desenate in acelasi stil bidimensional,
definit de creta alba pe tabla neagra, si se succed parcé
scurgand unele din celelalte”.

Emile Cohlacolaboratcu Gaumont, dar sicualte studiouri
franceze. A ajuns si in Statele Unite ale Americii, unde
compania franceza Eclair a pus bazele unei sucursale,
unde se realizau filme pentru piata americana. In timp,
Cohl a devenit unul dintre profesionistii care au pus
bazele animatiei industriale in America. Prima serie de
animatie, The Newlyweds, distribuitd in cinematografe
in 1913, a fost realizatd de Cohl dupd benzile desenate
semnate de desenatorul si caricaturistul american
George McManus. Francezul a realizat peste 250 de
filme pandin 1921, cand a cunoscut un declin profesional,
cinematografia in general concentrandu-se la vremea
respectiva mai mult pe filme de lungmetraj live action.

Stiati ca?

min literaturd, primele romane asociate cu fluxul
constiintei sunt: Ulise (scris de James Joyce, 1922),
Doamna Dalloway si Spre far (scrise de Virginia Wolf),
Sunetul si furia (William Faulkner, 1927).%

min 2008, la implinirea a 100 de ani de la realizarea
filmului Fantasmagorie, artistul multimedia
sarb Rastko Ciri¢ a realizat un film-omagiu:
www.youtube.com/watch?v=r93zpFX6j8g

gi; Stiati ca?

B In Franta, in 1984, a fost infiintat& o scoali privaté cu
specializari in ,film de animatie, jocuri video, ilustratie,
benzi desenate, graficd computerizatd 2D si 3D"%* ce
poart& numele lui Emile Cohl. Acesta este descris pe site-
ul institutiei ca fiind ,un geniu bun la toate, care nu s-a
oprit niciodata din diversificarea abordarilor sale si din a
se reinventa, inspirdnd generatii de studenti. Relevanta
scolii n-a fost nicicand mai mare decét este acum, la 40
ani dupa ce a fost infiintata "

B in Romania, film de animatie se predé la Universitatea
Nationald de Artd Teatrald si Cinematografica ,I.L.
Caragiale” Bucuresti (U.N.AT.C.), atit ca specializare de
licentd, cat si de masterat.

22. Bordwell, David, Thompson, Kristin, Smith, Jeff, Istoria filmului: o introducere, vol. 1, Editura UNATC Press si Editura Vellant, 2024, p. 36

23. http://old.upm.ro/jrls/JRLS-17/RIs%2017%2077.pdf
24. https://www.cohl.fr/ecole/etudier-a-lecole-emile-cohl/presentation/
25.idem
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DESPRE STOP-MOTION IN PREZENT

Despre tehnica stop-cadru a vorbit regizorul Henry
Selick, regizor de animatie si realizator al filmului de
animatie Coraline (2009), intr-un interviu pentru
revista britanicd Sight and Sound. Autorul interviului,
Alex Dudok de Wit, scrie ¢4 ,tehnica stop-cadru (stop
motion) parea cé vaintrain declin atunci cand animatia
generatd de calculator (in engleza: CG - computer
generated) a inflorit in anii 1990 si rAmane marginala
la majoritatea studiourilor de animatie. ins3 deceniile
recente au adus o revitalizare. Pentru Selick, tehnica
stop-cadrul este un «ritual magic» ale carui radacini
sunt adanci si ajung pana la filmele de trucaj. Aceasta
tehnicé este prea batrana pentrua muri.” 28

Selick a mai declarat:

Jstoria stop-motion-ului, ca efect, a fost aceea
de a-l face cat mai real posibil. Dar, apoi, animatia
CG a inlocuit stop-motion-ul, de exemplu in cazul
dinozaurilor din Jurassic Park (1993). A cduta acest tip
de perfectiune a devenit ridicol. In timp ce unii oameni
continud sd o facd, eu cred ca atunci cand aproape
cd nu mai existd diferentd intre CG si stop-motion, de
ce ai mai face-o0? Este vorba despre un singur lucru:
am nevoie sa simt cd a existat o persoand reald in
spatele procesului. Ideile lui Jan Svankmajer sunt atat
de puternice, incat executia animatiei nu avea nevoie
sa fie perfectd. Ar fi avut de suferit daca ar fi fost
perfectd.” 7

Surs foto: letterboxd.com/film/coraline

26. https://www.bfi.org.uk/sight-and-sound/interviews/stop-motion-henry-selick-coraline

27. idem
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CUNOASTERE S| EXPRIMARE PRIN ARTA
Subiecte de discutie si activitéti propuse

W Care este primul film de animatie pe care vi-l amintiti?

B Care este serialul de desene animate pe care vi-l amintiti ca fiind
marcant pentru copildria voastra?

W Care este personajul preferat de film de animatie? Cum este realizat
acest personaj, prin ce tehnici de animatie?

B Cunoasteti nume de studiouri de animatie?

B Daca ar fi s8 dezvoltati un serial de animatie dupd un roman cu
personaje, ce roman ati alege? Care sunt culorile si tehnica de animatie
in care ati dezvolta serialul?

W Dac3 ar fi s dezvoltati un volum de benzi desenate dupa un personaj
de film preferat live action, ce personaj ati alege? Ce cromatica ati alege?

M Inspirati de stilul filmului Fantasmagorie (1908, regia Emile Cohl) si

de abordarea bazata pe ideea de flux al constiintei, ce poezie intalnita la
limba si literature romana ati alege pentru a realiza un film de animatie?
Ce elemente ar caracteriza din punct de vedere vizual inceputul acestui
film: ce fel de obiecte, de persoane, de culori? Ar fi un stil caracterizat de
linii curbe si/sau de linii ascutite etc.?

FILMOGRAFIE SELECTIVA

Legenda céléretului férd cap/Sleepy Hollow
(1999, regia Tim Burton)

Faze hilare ale unor fete vesele/Humorous
Phases of Funny Faces (1906, regia James
Stuart Blackton)

Desenul fermecat/The Enchanted Drawing
(1900, regia James Stuart Blackton)

Hotelul bantuit/The Haunted Hotel (1907, regia
James Stuart Blackton)

Fantasmagorie (1908, regia Emile Cohl)
Coraline (2009, regia Henry Selick)
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