DESPRE ORIGINILE
CINEMATOGRAFIEI

Competente generale: Largirea orizontului cultural

Competente specifice: Utilizarea adecvaté a informatiilor in propria activitate
pentru obtinerea succesului
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Omul nazuieste s& descopere lumea din jurul séu, pe
el insusi si pe cel de langa el. Formele artistice ne ajutd
de milenii sa ne cunoastem si sa ne exprimam creativ si
divers.

Cele sapte arte sunt arhitectura,
dansul, poezia, pictura, sculptura,
muzica si cinematografia'. Cea din
urma este cea mai tanara - s-a nascut
in 1895. Acest lucru nu s-a intdmplat
insa peste noapte. Ca sa intelegem cum
si de ce a aparut cinematografia, este
important sa ne gandim la cinema ca la
o arta a miscarii, ce nu ar fi putut aparea
fara ca stiinta si tehnica sa se dezvolte.

CAMERA OBSCURA

CE ESTE CAMERA OBSCURA?

Cameraobscura, inlatind, inseamna camera intunecata.
S8 presupunem cé undeva, intr-un spatiu deschis, se
afl4 o camer cu peretii din lemn. induntru este intuneric.
O deschizatura circulara micé (poate fi de méarimea
unei monede), realizata intr-un perete, permite razelor
de lumina din afard sa patrunda in camera. Privind din
interiorul camerei, lumina care patrunde formeaza pe
peretele opus deschizaturii 0 imagine a exteriorului,
rasturnata sus-jos si inversatd stanga-dreapta (pentru
ca razele de lumind célatoresc rectiliniu). Cu cat
deschizatura din perete este mai mare, cu atatimaginea

Oamenii au cdutat mereu feluri de a reprezenta
lumea vazutd, astfel incét, atunci cand privesc acele
reprezentdri, sa exclame: ,Oau, pare c& este real!”. Au
cautat s proiecteze imagini in miscare si s-au ldsat
fascinati de ele. Descoperiri si realizari din perioada pre-
cinematografiei, precum camera obscura, lanterna
magicd, cronofotografia, au contribuit la acumulari
tehnice si la cresterea gradului de realism in artele
vizuale, de care cinematografia va profita din plin.

Camera obscurd va aduce un plus semnificativ de
realism in reprezentarea vizuald a lumii si va conta ca
principiu tehnic de functionare pentru aparitia fotografiei
si a cinematografului. Lanterna magica va face posibil ca
opoveste orald sau un spectacol muzical sa fieinsotite de
imagini, uneori cuimpresia de dinamicd. Cronofotografia
ne va ajuta sd intelegem miscareaintr-un fel revolutionar.

este mai lipsitd de precizie, este mai difuzd. Cu céat
deschizatura este mai mica si peretele mai apropiat de
ea, imaginea care se formeaza este mai putin luminoasa,
insd mai precisa si mai mica.

O camerd obscurd se poate face din orice cutie
paralelipipedicd cu o deschizdturd. Ea poate avea
diferite dimensiuni. in secolul al XVI-lea, cand studiul
lentilelor a sporit, in deschizdtura camerei obscure s-a
pus o lentild convergentd, ce a concentrat razele de
lumind. Imaginea formaté a devenit atunci mai clara si
mai intensa cromatic.

hsXo4g

GeorgeEastmanMuseum

3s&ab_channel

Sursa foto: https://www.youtube.com/watch?v:

D7iWI&t

1. Teoreticianul Ricciotto Canudo (1877-1923) a preluat discutia despre cele cinci arte antice: Arhitectura, Sculptura, Pictura, Muzica, Poezia. S-a gandit la
cinematografie ca fiind a saptea arts, pentru ¢4 o vedea ,ca pe o frumoasé conciliere” a ,Ritmurilor Spatiului” (Arte Plastice) sia ,Ritmurilor Timpului” (Muzica,

i

Poezia). A numit Dansul ,a sasea arta”,

4

oarta ritmic& cu muzic si poezie, ca un precursor al filmului.
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UTILITATEA CAMEREI OBSCURE
Printre artisti

Pictori italieni si olandezi, care si-au propus
s& redea realitatea inconjurdtoare cat mai
fidel, au intrat in cutii de lemn transformate
in camera obscura. Pe peretele pe care
se reflecta peisajul din exterior, puneau
0 panza pe care schitau peisajul. Apoi
pictau peste schitd si astfel crestea
precizia detaliilor. Acest procedeu a ajutat
la articularea legilor perspectivei in pictura.
capétat profunzime de camp.

Picturile au

Despre pictorul italian Canaletto (1697-1768) se stie
ca a utilizat camera obscurd pentru picturile sale.? La
Muzeul Correr din Venetia se pastreazd una folositd
de el. Se speculeazd, pe baza documentelor gasite si
a comparatiei picturilor sale cu alte picturi din epoca,
ca si pictorul olandez Johannes Vermeer (1632-1675) a
utilizat-o.

Spre exemplu, in pictura sa cu ofiterul si fata razand,
vedem barbatul in prim-plan, mai aproape de noi.
Vedem femeia in plan secund, mai departe si pictata
mai mica decét el. Acest aspect din pictura lui Vermeer
este construit pe baza legii perspectivei in arta vizuald
realistd: obiectele sau persoanele care sunt mai aproape
de privitor sunt redate mai mari, in timp ce obiectele sau
persoanele care sunt mai departe sunt redate mai mici.
Astfel se creeazd senzatia de spatiu tridimensional
si totul pare mai real, cu toate ca ne uitam la o picturad
bidimensionald. Pare mai real, adicd este apropiat de
cum am vedea dacé am fi in aceeasi camera cu femeia
si barbatul din pictura.

Despre operele vizuale in care obiectele sau persoanele
fac parte din planuri diferite si sunt redate unele mai
aproape, altele mai departe, spunem ca au profunzime
de camp. Fotografia si cinematografia sunt considerate
,cele mai realiste” dintre arte si pentru cd pot reda
realitatea cu o mare profunzime de camp.

Printre nobili

In jur de 1671, camera obscurd a ajuns la impéaratul
K'ang-Hi al Chinei, adus& de un calugér iezuit. imparatul
a iesit nsotit de printesele ce nu si-ar fi permis, din
pricina codului rangului, s3 fie vazute in afara palatului,
si au urmarit trecatori din vecinatatea gradinii din Pekin
(Beijing). Aspectul de miraculos a survenit din faptul
ca au privit imagini in migcare cu trecatori. Aceastd
experientd le-a conferit o pozitie similard spectatorului
fascinat de un film ce se deruleaza pe ecran, cu mult
inainte ca spectacolul cinematografic sa fie posibil.

ThePhotographers%27Gallery

Sursa foto: https://www.youtube.com/watch?v=Z90ba

PEVS68&ab_channel

Ofiter cu o faté rézand, 1657-1659, pictura de Johannes Vermeer,
aflat la muzeul The Frick Collection, New York

Printre cetéteni de rand (vulg)

Parizienii de la 1630 au putut intra intr-o camerd
obscurd deschisd publicului larg pentru a admira
proiectia imaginii raului Sena si a activitatilor de pe
|&ngd malul apropiat de Luvru.

\J

Activitéti sugerate

Camera obscuré poate fi utilizata
n educatia artistilor plastici:
https://www.youtube.com/
watch?v=uq9DOPMGYQc&ab_
channel=LUCIDArt

2. https://www.bbc.co.uk/history/british/empire_seapower/vermeer_camera_01.shtml



Activitati sugerate

B QOceanul Pacific vazut intr-o camera obscurd in
prezent la San Francisco: https://www.youtube.com/
watch?v=qvwpDIIN2508&ab_channel=Exploratorium

B Camera obscurd rdmane un instrument pe care fl
putem descoperi cu ochi de copil si ast3zi. in imaginea
alaturaté e rezultatul unui exercitiu de indemanare (DIY -
,do it yourself”), care se poate realiza intr-o incépere cu
ajutorul unor articole de bricolaj. Exercitiul a fost realizat
si explicat de Nick Marshall, artist si curator la muzeul
George Eastman din Statele Unite ale Americii: https://
www.youtube.com/watch?v=hsXo4gD7iWI&t=5s&ab_
channel=GeorgeEastmanMuseum

Canan 5D mk. Il

Intelegand principiul de executie, se poate improviza
insd in functie de incdpere. Interiorul spatiului a fost
foarte intunecat, pentru a conferi claritate si contrast
imaginii reflectate din afara camerei. Acest lucru a facut
ca luminozitatea optimé de fotografiere a imaginii sa
fie crescutd din camera foto digitala utilizatd (timp de
expunere de 10 secunde, ISO 3200).

OCHI - CAMERA OBSCURA —
APARAT DE FOTOGRAFIAT

Principiul de functionare al ochiului este asemanator
cu cel al camerei obscure. Din punct de vedere al
constructiei, aparatul de fotografiat si cel de filmat se
bazeaza si ele pe acest principiu.

«Deschizatura" si ,lentila" corespund cristalinului. Retina
este ,peretele” pe care se proiecteaza razele.

Cel mai simplu fel de a intelege, de fapt, aparatul de
fotografiat, este sa il descriem ca pe o camera obscurad
micutd in care s-a introdus o placd fotografica, cu
substante chimice sensibile la lumina. Pe aceasta placa
se imprima reprezentarea imaginii obtinute prin calatoria
razelor prin deschizdturd. Acest lucru se intdmpla insa
abia dupa 1820, céand experimentele chimice intrd in
scend. Gradul de realism devine atunciimpresionant.

RETINA

OBIECT

PUFILA

CRISTALIN

DIAFRAGMA

DESGHIDERE PE UNDE «
INTRA LUMINA

LEMlLF\M

PELICULA FOTOGRAFICA «—
llustratie de: Blanaroo
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LANTERNA MAGICA

Lanterna magicd este un strdamos al proiectorului de
film. Pana in secolul al XIX-lea, acest instrument a avut
0 popularitate similard cu cea a cinematografului in
prezent.

O lanternd magica era compusa dintr-o cutie intunecat
(camera obscura) in care se afla 0 lumAnare sau o lamp3
initial cu ulei, un tub care elibera fumul, lamele de sticla
(pictate sau realizate industrial) si un tub la capat, ce
gézduia o lentild convergentd. Dupa asamblare, lanterna
magica putea proiecta imaginile de pe acele lamele.

Cel caruia i este atribuitd inventia, in jur de 1650-1660,
este olandezul Christiaan Huygens, un carturar care se
ocupa cu studiul lentilelor. Lamelele erau usor diferite ca
detaliiuna de cealalta. Instrumentul era manuit pentru ca
acestea sd fie redate rapid si consecutiv. Se crea astfel

Regizorul Ingmar
Bergman celebreaza
lanterna magica

in filmul Fanny si
Alexander (1982).

Stiati ca?

senzatia de miscare. Aceastd miscare era, practic, o
iluzie: lamelele infatisau imagini statice, cu diferente mici
de detalii intre ele, insa diferente semnificative odata
ce ,aluneca", in perceptia noastrd, o imagine peste
cealaltd. Diferentele puteau fi de gesticd, de mimica ale
unor personaje (pe o lameld radeau, pe alta nu), de detalii
care conteaza in descompunerea unei miscari corporale
sau in sugestia trecerii timpului. De exemplu, pentru a
sugera trecerea dintre iarnd si primavara, aveam acelasi
peisaj, doar pe o lameld era iarnd, cu zapada, mai putin
soare si copaci desfrunziti, iar pe cealaltd lameld era
primavard, cu mai multd luminozitate si copaci verzi.
Redate rapid, se forma un efect de ,topire" a doud
imagini una in cealaltd, in cazul de mai sus sugerand un
salt temporal.

Sursa foto: fotogramé din Fanny si Alexander, produs de Cinematograph,

Sveriges Television, Gaumont International

In romanul In cautarea timpului pierdut, considerat unul dintre cele mai
importante romane moderniste, scriitorul Marcel Proust aminteste de

lanterna magica:

«La Combray, zilnic, incéd de la sfarsitul dup&-amiezii, cu multd vireme
inainte de clipain care trebuia sd maasezin pat sisdrdman treaz departe
de mama si de bunica, dormitorul meu redevenea punctul fix si dureros
al preocupérilor mele. Pentru a mé inveseli, in serile cand pdream prea
nefericit, ai mei se gdndisera sd-mi dea o lanternd magica pe care, in
asteptarea cinei, 0 asezau peste lampéa; si, asemenea primilor arhitecti
si mesteri sticlari din epoca gotica, ea inlocuia opacitatea zidurilor cu
impalpabile irizari, cu supranaturale aparitii multicolore, unde erau

pictate legende ca pe un vitraliu palpaitor si efemer."

3. In céutarea timpului pierdut, Swann. La umbra fetelor in floare, de Marcel Proust, Editura Litera, Bucuresti, 2021, pag. 20

7
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UTILITATEA LANTERNEI MAGICE
Divertisment

Lui Huygens, om de stiinta care a intrat in istorie pentru
constructia telescopului cu care ,a vazut” ca Saturn are
inel (nu ,brate”, cum ,vazuse” Galileo Galilei), 1i displacea
ca ceidin jur erau amuzati si foarte interesati de lanterna.
Pentru el, era doar un instrument ,de birou”. Dar, odata
popularizatd, potentialul ei de a distra, de a amuza un
public larg, de a-i capta atentia, i-a asigurat o viatd lunga
si a inspirat multi entuziasti dornici de a face spectacol.
Artisti ambulanti, adesea numiti lanternisti, au umblat
cu ea prin sate si orase, au spus povesti sau au cantat la
instrumente, acompaniati de imaginile de pe lamele. A
ajuns sd fie un tip de spectacol placut si accesibil oricarui
tip de spectator.

Educatie

Lanterna magicd s-a dovedit un instrument util in
educatie, in diseminarea cunostintelor despre istorie,
despre naturd. Maria Antoaneta (1755-1793, regina a
Frantei) i-a comunicat la un moment dat contelui de
Paroy c4 fiul sdu, Louis-Charles, era plictisit de lectiile
de gramaticd. Contele i-a vorbit despre posibilitatea
ca lectiile micutului s fie insotite de imagini proiectate
de lanterna magicd, mentionand ca intunericul sdlii de
proiectie si metoda au dus ca multimi de copii sa fie
fascinati, curiosi si mai atenti. Aceastd istorioard din
memoriile contelui puncteaza astfel timpuriu potentialul
educatiei ilustrate cu imagini miscatoare, si chiar
potentialul educatiei audiovizuale. La sfarsitul secolului
al XIX-lea, au fost distribuite lanterne magice, pentru a fi
utilizate in sistemul de educatie din Franta.

In timp, lanternele magice au devenit obiecte fabricate
in serie, cu lamele care n-au mai fost neaparat pictate
manual. Principiul de functionare a fost imprumutat (si)
de aparatul cu diapozitive.

Cronofotografia

Etienne-Jules Marey (fiziolog francez, 1830-1904) a
cercetat miscarea si a dezvoltat instrumente pentru
a finregistra miscdrile trupurilor (viteza circulatiei
sangelui, zborul pasarilor, mersul cailor etc). A vrut s3
inteleagd aspecte ale procesele fiziologice prin studiul
acestor inregistrari

intrebarile legate de galopul calului aveau s& impinga
arta si stiinta spre evolutie. Exista oare vreun moment in
care niciuna dintre copite sa nu atingd pamantul, atunci
céand calul e in galop? Din observatii cu ochiul liber si din
cercetari se considera ca intr-adevar, existd. Daca da,
cum sunt copitele asezate in timpul misc&rii? in picturd

Femeie cantand la
flagnetd cu lanterna
magicé in spate, 1737
autor: Anne Claude
de Caylus

Lucrare aflatdin
colectia Muzeului
Metropolitan de Artd
Din New York (The
Met)

Copii urmérind un
spectacol de lanternd
magicd, litografie
colorata, autor
William Spooner,
lucrare realizata in
perioada 1800-1899,
aflata in colectia
Wellcome Library,
Londra

{S PROTEAN VIEWS. N5.
Fhve Mot focilern .

Le Derby de 18214 Epsom, tablou in ulei de Jean-Louis André
Théodore Géricault, 1827, aflat la Muzeul Luvru, Paris.

Tabloul transmite senzatia de miscare, insa reprezentarea galopului
se va dovedi gresita.
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siin sculpturd, calul a fost reprezentat in galop cu toate
copitele sus, intinse in fata si in spate. Asa presupuneau
cd este corect, prin asociere cu pozitia cainelui n
alergare, care are picioarele intinse in fata si in spate. Nu
s-a putut da un rdspuns sigur la aceste intrebari folosind
observatiile cu ochiul liber, pentru ca ochiului ii scapa
sutimile, miimile de secunda. Nici prin alte instrumente
cu care se studia miscarea pana la acel moment nu s-au
putut clarifica lucrurile.

In 1877, fotograful britanic Eadweard Muybridge a reusit
s8 descompuna galopul calului in fotografii succesive.
El a asezat multiple camere de fotografiat, conectate
fiecare la cate un fir. Calul,

Muybridge a prezentat fotografile atat ca imagini
individuale, cat si in succesiung, recompunand
miscarea. Zoopraxiscopul, uninstrument realizat de el ce
avea la baza un disc rotativ, |-a ajutat sa redea imaginile
in miscare. A creat astfel un soi de secventd de animatie.

Fotografiile lui Muybridge i-au revelat fiziologului Marey
potentialul revolutionar al fotografiei in studiul miscarii,
in descompunerea miscérii in etape ce scapa ochiului.
A dezvoltat cronofotografia, ce se concentreazé pe a
fotografia o miscare, laintervale scurte si consecutive de
timp, pentru a o descompune sia o analiza.*

in miscare, rupand firele, a |
declansat pe rand aparatele. ;
Timpul de expunere a fost
de 1/1000 secunde. Astfel, |
fotograful a descompus
miscarea si a demonstrat:
copitele caluluiin galop sunt,
la un moment dat, in aer, si
sunt directionate catre burta |
animalului. Dac& reusisers sd i
arate acest lucru, oare pana i
unde s-ar putea ajunge in |
intelegerea lumii si a omului,
s-au intrebat cu entuziasm |

Capyright, 1878, by MUYBRIDGE

o apparstus applied for.

2 M
SEALLIE a_a:a.mmn, owned by TELAND STANFORD; ridden by G. DOMM, running nt a1.40 gait over the Palo Alto track, 10th Juno, 1878,

MORSE'S Gallery, 417 Mantgomery St.. San Franeines

'THE j%oasz IN }Vlo'nou.

ted by
UYBRIBGE. AUTOUATIC FLICTRO MITOGHATIE

oamenii vremii. X e

[

g ke T sonll
Lvﬁmnn-w:wmmll e busandah pa

incics of ditic il et o scevd ot e Ut race comnective postons asatncd
e sy S s spark 1 o J_Iemmm g
a secom, amd are s duiely *uouched *

Sallie Gardner in galop, autor Eadweard Muybridge, 1878, lucrare ce ilustreaza fotografii succesive ale
iepei Sallie Gardner. Lucrarea se afld in Biblioteca Congresului SUA, Divizia de Tiparituri si de Fotografie,

Washington

[N URMA LUl MAREY

Céutérile lui Etienne-Jules Marey nu numai c& vor
contribui la dezvoltarea cinematografiei ca artd a
miscarii  (artd  cineticd),
dar vor inspira dezvoltarea
artei plastice, coregrafice,
animatia, jocurile video,
cercetarea militar,
robotica, medicina. Cateva
exemple:

AERONAUTICA. Intelegerea
miscarii pasarilor a
inspirat principiile pe care
se bazeazd constructia
avioanelor moderne, care a
luat amploare in secolul XX.

Pelican zburénd, autor Etienne-Jules Marey, circa 1882

4. Cronoseste o zeitate din mitologia greaca, ce a fost asociat cu Timpul.
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Om mergénd, autor Etienne-Jules Marey, 1890-1891

ARTA MODERNA. Experimentele fotografice ale lui
Marey au inspirat pictura modernd, care tinde spre
abstractizarea si spre geometria formelor.

SPORT. Pentru imbunétéatirea tehnicii de executie, se
inregistreazd miscarea si se descompune in imagini
statice, de miimi de secundi ca timp de expunere. in
felul acesta, se poate intelege in mod particular CAND si
CUM, in secventialitatea miscarii sale, ar putea schimba
un tenismen directia sau inclinatia articulatiei mainii
pentru a obtine rezultate mai bune atunci cand serveste.

CINEMA. Un exemplu celebru este James Cameron, care
a utilizat senzori pentru a inregistra miscarile actorilor din
Avatar, pentru ca apoi, imaginile generate de computer
(in englezd: computer generated images - CGl),
despre care stim ca sunt artificiale si deci mai lipsite de
realism, sa preia naturaletea miscarilor umane. Astfel,
personajele create prin animatie devin mai credibile intr-
un fel subtil, integrand miscérile corporale pe care ne
este usor sa le recunoastem (pentru ca le vedem la cei
din jur de cnd ne-am niscut). Acest lucru subliniazé c&
cinema-ul, pentruane emotiona, cautd sd facd imaginea
sd pard cat maireala.

AUDIOVIZUAL. Aplicatile de pe telefon folosesc mult
inregistrarea miscarilor (inengleza: mocap, prescurtarea
de la motion capture). Astfel adauga realism imaginilor
virtuale.

Nud coborénd o scard, Marcel Duchamp, 1912, aflat
la Muzeul de Art& Philadelphia, SUA

Activitati sugerate

Inregistrarea miscarilor si mimicii actorului Benedict
Cumberbatch pentru crearea personajului

Smaug din Hobbitul: https://www.youtube.com/
watch?v=sXNOIHmVVU&t=42
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M a ce materii simtiti ¢& ati invatat mai usor cu ajutorul
ilustratiilor? Dar cu ajutorul fotografiilor, al clipurilor
video?

B Proiectarea succesiva a unor imagini ne ajuta sa
povestim. Puteti da exemple de filme realizate pe baza
unor benzi desenate?

B Care era felul vostru preferat de a asculta povesti
cand erati mici? Care este felul preferat din prezent?

m Daca ar fi sa alegeti cate o operd de artd care v-a
impresionat din picturd, respectiv sculptura, muzica,
cinematografie, care ar fi?

B Dintre optiunile prin care se pot exprima sentimente
pentru cineva drag (scrisori, sms-uri, videoclipuri, gif-
uri, melodii etc), care sunt preferatele voastre pentru
a-i transmite cuiva ce simtiti? Dar cei dragi vousd, la ce
metode de comunicare recurg pentru a va transmite ce
simt?

CUNOASTERE S| EXPRIMARE PRIN ARTA
Subiecte de discutie si activititi propuse

m Ce instrumente medicale care indica grafic
sau video ceea ce nu putem vedea cu ochiul liber
cunoasteti?

m Cronofotografia ne-a ajutat sa intelegem corect
miscarea. Ce proces sau fenomen (fizic, biologic,
chimic, psihic) considerati c& are nevoie acum lumea
sdinteleagd mai bine? Ce instrumente, care exista sau
care ar putea fiinventate, ne-ar ajuta?

B Pentru a analiza o lume agitatd, se spune ca ne-ar
putea ajuta fotografia. Poate pune pauza miscarii si
astfel evidentiaza aspecte care ar scapa unei priviri
scurte, neatente. Vis-aintdmplat, privind fotografii
facute de voi, s8 observati detalii care v-au scapat cand
ati facut fotografia?

B Stiti exemple de seriale in care personajele utilizeaza
fotografii pentru a rezolva mistere? Dar pentru a studia si
afntelege comportamente?

Filmografie:
Fanny si Alexander (1982, regia Ingmar
Bergman, Suedia, 312 min)

Avatar (2009, regia James Cameron, Statele
Unite ale Americii, 160 min)

Hobbitul (2012-2014, serie de filme regizata
de Peter Jackson)

Bibliografie:

Secolul cinematografului - Mica enciclopedie
a cinematografiei universale, Coordonatori:
Cristina Corcivescu, Bujor T. Ripeanu, Editura
Stiintificd si Enciclopedicd, Bucuresti, 1989
The Great Art of Light and Shadow -
Archaeology of Cinema, Laurent Mannoni,
Editura University of Exeter Press, Marea
Britanie, 2000

|l

Articole online:

Vermeer and the Camera Obscura, de Philip
Steadman, 2011, eseu disponibil la: https://
www.bbe.co.uk/history/british/empire_
seapower/vermeer_camera_01.shtml



5 PRIMARIA I
CONSILIUL LOCAL
J CLUJ-NAPOCA

Fo] consiLuL

JUDETEAN

INSPECTORATUL SCOLAR
JUDETEAN CLUJ

7 N CENTRUL

CULTURAL
CLUJEAN

fondation

BOTNAR

CLUJ-NAPOCA
city of film s
unesco
‘ Member of
the Creative Cities Network

The Heart of Transylvania

O0%[10ra de cinema

Program de educatie cinematografica
si educatie prin film

2022
oradecinema.tiff.ro



