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HAIDETI SA DAM ERORI!

HARDLY WORKING

ol redusal

CRR T

Film Fisa poate fi folosita si la urmatoarele materii
Hardly Working, regizat de Total Refusal, Limba si literatura roména, limba si literatura
Austria, 2022. englez3, filosofie, istorie.

Competente consiliere si orientare Competente cinematografice
Utilizarea adecvata a informatiilor, in propria filmarea in interiorul unui joc video.
activitate, pentru obtinerea succesului: Nivel

Exersarea deprinderilor de utilizare a
tehnologiilor informatice si comunicationale,
pentru clarificarea traseului educational

si profesional. Elaborarea proiectului de
dezvoltare personala si profesionald: Analizarea
consecintelor schimbarilor economice, sociale
si tehnologice asupra profesiilor.

Filmul poate fi studiat la clasele X - Xl

Fisa realizata in colaborare cu:

+Colectivul Total Refusal

*Amalia Istrate, profesoara de limba romana
la Colegiul National Alexandru Lahovari din
Ramnicu Valcea

*Bard.google.com”

*Pentru ca filmul este realizat in totalitate in interiorul unui joc video, am considerat ca este o ocazie buna s dezvoltam parte din aceasté fisé cu ajutorul inteligentei
artificiale. Am fécut un research si decis s& folosim programul bard.google.com, care este in acest moment incd denumit ,experiment” de cétre dezvoltatori. In
continud dezvoltare, Bard cere feedback, oferd variante diferite pentru fiecare raspuns, cat si sursele din care a adunat informatia.
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M Despre film
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* Despre Total Refusal

B Elemente de contextualizare
* Misiunea grupului Total Refusal
« Despre jocul Red Dead Redemption 2
* Ce sunt NPC-urile?
* Termeni si concepte in joc

W (re)Vizionarea filmului
* Hardly Workingin Red Dead Redemption 2
* Cum filmeziintr-un joc video?
« Care este starea cinematografelor de stat din Romania?
* Maturdtoarea, tamplarul, spaldtoreasa, grajdarul

M Post-vizionare, alte posibile subiecte
» Artisti care au influentat activitatea grupului Total Refusal
* Jocuriin arta si film

B Sugestii de intrebdri si activitatiin clasa

M Fiimografie

Fisa a fost realizatd in decembrie 2023, intr-o perioadd in care
programele de tip ChatGPT se aflau incd intr-un stadiu incipient de
dezvoltare si utilizare.
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%1 HARDLY WORKING

SINOPSIS

NPC-ul (Non-Playable-Character) este un Sisif digital
fard vreo perspectiva de aiesi din bucla sa de activitate.
Atunci cand in algoritm apar inconsistente sau erori,
NPC-ul iese din sfera normalitatii totale si devine
emotionant de uman.

DESPRE TOTAL REFUSAL

Membrii Total Refusal sunt: Michael Stumpf (filosof,
cercetétor, designer), Leonhard Miillner (artist vizual,
teoretician de jocuri video), Robin Klengel (artist,
ilustrator, antropolog), Jona Kleinlein (artist si cineast),
Adrian Haim (artist, muzician si editor), Susanna Flock
(artist vizual).

Au inceput in 2018, cu Operation Jane Walk, filmat
in interiorul jocului Tom Clancy’s The Deuvision.
Scurtmetrajul este un tur ghidat in interiorul unui
New York postapocaliptic ce vorbeste despre istoria
arhitecturii, urbanism si interventiile dezvoltatorilor
jocului. In ciuda oricérei asteptari din partea echipei,
filmul a avut un succes fantastic si un amplu circuit
festivalier. De atunci, instalatiile si filmele semnate Total
Refusal au primit 27 de premii si au fost prezentate in
peste 170 de festivaluri de film.

Scopul Total Refusal este sa foloseasca lumea jocurilor
video altfel decat a fost ea ganditd, crednd noi (si
necesare) directii de gandire.

ELEMENTE DE CONTEXTUALIZARE

MISIUNEA GRUPULUI TOTAL REFUSAL

»~Suntem un grup de sase persoane. Locuim in Austria,
majoritatea dintre noi in Viena. Impértasim un interes
comun si o pasiune: jocurile video. Ne place sa le
jucam, dar ne si infuriem pe ele uneori - in principal din
cauza simplitatii lor ideologice si pentru cé atat de mult
potential si atdta munca se pierd mereu pe repetarea
acelorasi clisee. Asta ne-a motivat de la bun inceput:
sentimentul ¢d marile jocuri video sunt o risipd si ca
cineva ar trebui sd faca ceva cu ele. Am inceput sa
facem artd efectiv in timp ce ne jucam, cand nu aveam
incd 30 de ani.

De asemenea, impartasim o viziune politica puternica
si ne numim o gherild media pseudo-marxista.
Capitalismul distruge atat oamenii, cat si planeta,
suntem convinsi de asta. Credem cé& ar trebui sé
schimbdm acest sistem cét inc (teoretic) mai putem.

Suntem norocosi c&d putem trdi partial din munca
noastra artistic. Cu toate acestea, majoritatea dintre
noi avem slujbe secundare, deoarece situatia financiard
a artistilor este de obicei foarte precard si nesigura”,
povestesc membrii Total Refusal intr-o conversatie cu
echipa Ora de Cinema.
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»Pentru noi a fost mereu important sa nu respectdm
regulile jocului. In jocurile video, efectele vizuale
si tehnicile se Imbunétatesc constant, pe cand
naratiunea stagneaza. Avem mereu aceeasi metafora
cu eroism, aceleasi jocuri militare, in timp ce jocurile
devin din ce in ce mai impresionante vizual. Asa c4 ni
s-a pdrut logic sa folosim resursele altfel, sa oferim
perspective care in mod normal nu sunt abordate intr-
un joc video", povestesc Total Refusal.

in Sculpturing a Peace Monument, jucétorii creaza
o sculptura mitraliind o bucata de ciment cu armele
disponibile in jocul Tom Clancy’s The Devision.

Capturaecran din Sculpturing a Peace Monument

in Swings' Don’t Swing, jucdtorii inceared s
interactioneze cu spatile de joacd prezente in
universul jocului Tom Clancy’s Ghost Recon Wildlands
(Ubisoft2017). In cazul toboganului, jucétorii nu pot lua
pozitia necesara pentru a-l folosi, in timp ce leaganele
sunt imobile si un camion este distrus complet
incercand sa treacd de ele.

Captura ecran din Swings Don't Swing

How to Disappear, poate cel mai aclamat scurtmetraj
al  grupului, analizeazd imposibilitatea  unui
comportament pacifist in interiorul jocului Battlefield
V. Regulile acestui joc de rdzhoi sunt clare - cine
incearcd sa pardseasca lumea este impuscat de un
cildu nevazut. In conditile unei realitati istorice in
care nu existd razboi fard dezertori, existenta unui
joc in care acest comportament este imposibil vine
ca un paradox. Jucdtorul intrd in joc voluntar (spre
deosebire de un rézboi real), insa conditiile nu pot fi
sub nicio forma nerespectate. Ele sunt literd de lege.
in Battlefield V intri si omori sau esti omorat, far3
alternative.!

Capturé ecfan din How to Disappear

,Dimensiunea politica a jocurilor rimane mereu la nivel
infantil. Producatorii jocurilor nu o recunosc deloc.
Chiar daca avem de-a face cu jocuri despre rdzboi
sau terorism, ei neagd caracterul politic al povestilor,
scopul fiind sa se conserve un teren de joc complet
apolitic”, spun Total Refusal.

Astain conditiile in care, injocul Battlefield V, singurele
obiecte complet indestructibile sunt steagurile.

Captura ecran din How to Disappear

1. Articol Total Refusal: How to Disappear, iunie 2021;de Jacopo de Blasio: https://www.arshake.com/en/total-refusal-how-to-disappear/
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THIS FILM WAS SHDT EMTIRELY IN THE CAME RFD OF4D BEGEMFTION 2

RO ACTION WAS TAXEN TO INTERFERE WITH THE GAME WORLD OR THE CHARACTERS WITHIN IT

WL SIMPLY OUSERVED TEEIRE DAILY BOUTINLS, FREOTOLUILING THEIE LIVLS OVEE MANY DAYS

ACEST FILM A FOST FILMAT IN INTREGIMEIN JOCUL RED DEAD REDEMPTION 2.
NU S-AINTREPRINS NICIO ACTIUNE PENTRU A INTERFERA CU LUMEA JOCULUI SAU CU PERSONAJELE.
NOI DOAR LE-AM OBSERVAT RUTINA ZILNICA, URMARINDU-LE VIETILE TIMP DE MAIMULTE ZILE.

DESPRE JOCUL RED DEAD REDEMPTION 2

Red Dead Redemption 2 este un joc de
actiune-aventurd dezvoltat si publicat
de Rockstar Games. Este al treilea
joc din seria Red Dead si un prequel al
jocului Red Dead Redemption din 2010.
Jocul este plasat intr-o reprezentare
fictivd a Statelor Unite ale Americii, in
1899, si urmareste aventurile lui Arthur
Morgan, membru al bandei Van der
Linde.

Povestea jocului incepe cu banda
Van der Linde la finalul unui jaf de
bancd esuat. Banda este fortatd sa
fugd in munti, unde este urmaritd de
vanatori de recompense si agenti
guvernamentali.

Arthur Morgan este protagonistul
jocului. El este un membru loial al
bandei Van der Linde, dar incepe sa
puna la indoiald moralitatea grupului.
Pe masura ce banda devine din cein ce
mai violentd, Arthur trebuie sa decida
daca sa le ramana loial prietenilor sai
sau sd faca ceea ce crede el cé este corect.

Red Dead Redemption 2 este un joc vast. Jucatorii pot
explora o varietate de medii, inclusiv paduri, munti,
deserturi si orase. Jocul ofera o serie de activitati, cum
ar fi vanatoarea, pescuitul si jocurile de noroc. Jucatorii
pot participa sila misiuni secundare sau provocari.

ROCEETAR GAMES parsrams

ED DEAD
REDEMPTION

Red Dead Redemption 2 a fost ldudat pentru
lumea, povestea si personajele sale credibile si
bine documentate istoric?. Jocul a fost un succes
comercial, vanzand peste 20 de milioane de exemplare
inintreaga lume.

* Explicatie generata si tradusa in limba romana de de
programul bard.google.com. Editatd de echipa Ora de
Cinema.

2. Articol - 15 Things That Are Historically Accurate In Red Dead Redemption 2,15 octombrie 2021, de Alexandra Sakellariou: https://screenrant.com/historially-

accurate-true-red-dead-redemption/



CE SUNT NPC-URILE?

Personaje non-jucabile (NPC-uri) sunt personaje
din jocurile video care nu sunt controlate de jucator.
De obicei, sunt controlate de computer si au un set
predeterminat de comportamente. NPC-urile pot fi
folosite pentru a furniza informatii, pentru a avansa
intriga sau pur si simplu pentru a adduga la experienta
imersiva pe care 0 propune lumea jocului.

NPC-urile pot fi fie prietenoase, fie ostile. NPC-urile
prietenoase pot fi dispuse s ajute jucatorul, in timp ce
NPC-urile ostile vor ataca jucatorul. NPC-urile pot fi, de
asemenea, fie statice, fie dinamice. NPC-urile statice
rdman intr-un loc si nu se misca, in timp ce NPC-urile
dinamice se misca in jurul lumii jocului si pot chiar sa
interactioneze cu alte NPC-uri.

Utilizarea NPC-urilor in jocurile video a evoluat in timp.
in jocurile video timpurii, NPC-urile erau adesea foarte
simple si puteau efectua doar céateva actiuni. Cu toate
acestea, pe masurd ce tehnologia a avansat, NPC-urile
au devenit mai complexe si realiste. Unele NPC-uri
sunt acum atat de sofisticate incat pot chiar sa poarte
conversatii cu jucatorii.

NPC-urile sunt o parte importanta a experientei jocurilor
video. Ele pot face ca lumea jocului s& se simtd mai
vie si-mai imersiva si pot, de asemenea, sa furnizeze
jucatorilor informatii si asistenta valoroase. Pe masura
ce tehnologia jocurilor video continua sa avanseze, este
probabil cd NPC-urile vor deveni si mai complexe si mai
realiste.

* Definitie generatd si tradusd in limba romand de de
programul bard.google.com. Editata de echipa Ora de
Cinema.

TERMENI S| CONCEPTEIN JOC

Mod (modification) - Procesul de a edita, de a schimba
structura, sintaxa sau codul unui joc. Un mod permite
jucatorului sa joace un joc diferit de versiunea originald.
Jucdtorulpoate aveaarme maibune, maimultibaniinjoc,
fundaluri diferite, sénatate mai puternica a personajelor,
etc. Modificarea poate fi partiald sau totald, sau poate fi
utilizatd doar pentru a remedia unele bug-uri.

Bug - defect / eroare intr-un program de calculator/
sistem de operare. Una dintre cele mai cunoscute
erori ale sistemului de operare Windows este ,Ecranul
albastru al mortii” sau BSOD. Un ecran albastru care
include un mesaj de eroare a cauzat blocarea sistemului
de operare, in special in versiunile anterioare de
Windows.

Glitch - un glitch se refera la o eroare intr-un joc video.
Cu toate acestea, nu orice glitch este automat o eroare,
deoarece existd clasificari diferite in functie de tipul
si gravitatea erorii. Un glitch este diferit de alte tipuri
de bug-uri, cum ar fi glitch-uri si exploit-uri. Uneori,
acestea pot fi chiar benefice. Literal, glitch ar putea fi
tradus ca ,0 mica perturbare in fluxul programuluf”.
Aceasta inseamnd ca utilizatorul observa o eroare, dar
jocul poate continua sa fie jucat altfel. Glitch-urile apar
adesea atunci cand grafica nu se incarcd sau se incarca
incomplet, personajele jocului rdman blocate in alte
obiecte sau suprafete, animatiile se termind brusc etc.

Glitching-ul are adesea o utilizare practica si pentru
dezvoltatori, deoarece crearea unui joc video rareori se
desfasoara liniar. Dezvoltatorii si in special testerii de
jocuritrebuie sa aibd acces permanent la toate nivelurile
si misiunile anterioare dupd implementarea continutului
si functiilor noi de joc. Din acest motiv, deseori lasa in
mod deliberat goluri in arhitectura nivelului in timpul
dezvoltdrii, pentru a progresa mai rapid prin joc.
Facandu-sidrumul prinjoc mai usor, economisesc timp.3

3. Articol: What are Glitches in gaming?, in Digital Guide, ianuarie 2022, https://www.ionos.com/digitalguide/online-marketing/social-media/glitches
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RE)VIZIONAREA FILMULUI

HARDLY WORKING iN RED DEAD REDEMPTION 2

Hardly ~ Working acorda
prioritate personajelor care
de obicei se estompeaza
in fundalul jocurilor video:
NPC-urile.  De  obicei,
aceste personaje digitale
nu joacad un rol major in
povestea jocului. Aici, ins&, o
spalatoreasa, uningrijitor de
grajduri, o maturatoare de
strazi si un mester tdmplar
sunt cele patru personaje
principale.

Cu o precizie etnografica,
filmul observa munca lor zilnica: un ritm compus din
bucle carefiface s lucreze zilnic si neobosit. Munca lor
nu are ca rezultat niciun produs si nu schimba nimic in
status quo-ul lor. In lumina descrierii filosoafei Hannah
Arendt, care vedea omul ca un ,animal laborans”
- In contrast cu subiectul activ -, NPC-urile devin o
exagerare, munca lor necontenitd manifestand in fapt
statutul lor.

Astfel, munca devine un spectacol pur. NPC-urile
efectueaza asa-numite actiuni surogat ce nu genereaza
niciun beneficiu social. Aceste actiuni sunt efectuate si
impuse, pentru a asigura aparenta unei ordini sociale.*

Hannah Arendt - animal laborans - Munca se distinge
prin caracterul ei neintrerupt; nu creeazd nimic
permanent, eforturile sale sunt consumate rapid si,
prin urmare, trebuie reinnoite in mod constant pentru a
sustine viata.

CUM FILMEZIINTR-UN JOC VIDEO?

+~Am intdmpinat multe provocdri in timpul filmérilor.
Vedeti voi, aceste NPC-uri apar semi-aleator. Asta
inseamna c4&, daca te deconectezi din joc si te intorci
in acelasi loc, NPC-ul va arata complet diferit si nu vei
mai gasi niciodatd exact aceeasi persoand. Asadar,
dacd ai facut o greseald in timpul filmdrilor, nu exista
optiunea filmarii unei duble. Acest lucru a fost complicat
si mai mult de faptul c& majoritatea NPC-urilor dispar
atunci cadnd se apropie prea mult de camera. Pur si
simplu dispar. Asadar, daca operatorul nu este atent,
poate strica filmarea oricdnd”, povestesc membrii Total
Refusal.

Operatorul? Adica
functioneazd asta?

directorul de imagine? Cum

»De obicei, intriin lumea jocului cu un avatar, un cowboy
cu care mergi sau célaresti prin joc. Dar pentru filmul
Hardly Working am folosit un mod (prescurtare de la
modificare), un proces care ne-a permis sd schimbam
lucruri. Jocul rdméne acelasi, dar mod-ul iti permite
sd «te joci altfel». Asa am putut inlocui cowboy-ul cu
0 camerd de filmat plutitoare. Pentru anumite cadre
a functionat fix ca o drond cu care am putut accesa si
lumea de deasupra si de dedesubtul suprafetei jocului.”

4. Site prezentare Total Refusal: https://totalrefusal.com/home/hardly-working

5. Internet Encyclopedia of Philosophy: Hannah Arendt: https://iep.utm.edu/hannah-arendt/#SSH4ai
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MATURATOAREA

TAMPLARUL

+E greu de imaginat o lume
fard  progres. Increderea
noastra in abundenta zilei de
méine este necesara pentru
amentine totul functional. Ne
conduce inainte, fara un simt
al directiei.”

GRAJDARUL

SPALATOREASA
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Maturatoarea

{si face treaba meticulous, insa rezultatele eforturilor
sale sunt invizibile. Intr-o lume in continud miscare,
ea este un personaj static, dedicatd muncii sale:
std in fata casei si priveste insistent la ceea ce face.
Legdtura ei cu ,viata" este matura. Ea este imaginea
unei persoane workaholice. Fdrd maturd, pare
pierdutd. Sau oare putem privi disparitia maturii ca o
forma de eliberare?

Spélétoreasa

Indiferent de culoarea pielii, spald o céarpa la infinit.
Dar mizeria persistd, efortul este inutil. Femeia
spald chiar si cand incepe ploaia. Daca activitatea
celorlalte personaje este pusa pe pauza in timpul
ploii, ea este de neoprit.

Tamplarul

Bate mereu cuie in scanduri, de fiecare datd cate
doud, pe al doilea cu mai multaplomb decat pe primul.
Barbatul se opreste din lucru doar cand ploua sau la
sfarsitul zilei, cand fumeaza. Cu exceptia cétorva
glitch-uri - cand leviteazd sau cand face contact
vizual cu camera de filmat -, tdmplarul este cel mai
static personaj dintre cele patru. El nu paraseste
niciodata zona de lucru.

Grajdarul

Vesnic beat, desi nu consuma decét cateva guri de
bere, este un muncitor ineficient. Dupd o zi de muncs,
se duce la bar, se imbat3, apoi incremeneste undeva
pe camp, ca o imagine clasicd a ne-muncii. Acesta
este probabil motivul pentru care este folosit ca
exemplu tematic. In capitalism, lenea este un delict,
caci lucrdtorul este platit pentru timpul sdu, iar acest
timp nu-i mai apartine. Dacad nu munceste, este ca si
cum ar fura de la patron: ,furi” din timpul patronului
care te plateste ,cu ora” pentru activitatea pe care
0 prestezi.

Cele patru personaje sunt lipsite de autonomie si
constiinta de sine. Rezultatul muncii lor este invizibil,
nimic nu se schimbd, lumea nu evolueaza in niciun fel.

JHardly Working este o parabold ce abordeaza

intrebérile legate de rezilients,

intr-un  mediu

capitalist aparent fara iesire.” (Total Refusal)

Cele patru personaje non jucabile repetd la nesfarsit
aceleasi actiuni. Ins& modul in care filmul le prezint
apropie spectatorul de ele, astfel incat repetitia
ajunge sa se simtd umana (in conditiile in care absolut
tot ce vedem pe ecran spune opusul).

Efectul acesta este dat de:

+folosirea unui voice-over ce ofera o cheie de lectura
in plus a actiunilor. Aceasta cheie de lecturd este
decisd de autori. Ei doresc ca spectatorul sd se
gandeasca la societatea in care trdieste, la toate
exemplele de munci repetitive din jurul sdu, si sa faca
o comparatie cu ceea ce vede pe ecran.

surmdrirea celor patru personaje, cu accent pe
momentele in care acestea prezintd bug-uri sau
probleme. Aceste momente sunt folosite apoi ca
analogie pentru munca in capitalism.

In acest fel, patru personaje eminamente unilaterale
sunt inzestrate de creatori cu insusiri cat se poate
de umane. Universul jocului video devine o oglinda
pentru lumea in care traim. indemnul din final: Putem
incepe s& ddm erori?7, sparge al patrulea perete
virtual, cdpatdnd un sens concret in realitatea
spectatorului.
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POST-VIZIONARE, ALTE POSIBILE

SUBIECTE

ARTISTI CARE AU INFLUENTAT ACTIVITATEA GRUPULUI TOTAL REFUSAL

+Existd cativa oameni grozavi din domeniul artei din
jocurile video. Eva si Franco Mattes® au ficut interventii
pacifiste in jocuri video incé din 2010. Alan Butler,
un fotograf care a realizat mii de poze cu oamenii
fard adapost din jocul Grand Theft Auto V. Joseph De
Lappe?®, care a folosit jocurile video intr-un mod critic si
plin de umor pentru proiectele sale.

JOCURIIN ARTA SIFILM

Capturd ecran din My generation, video-instalatie
despre frustrarea jucatorului de jocuri video, 2010, Eva
siFranco Mattes

Performance si interventie:
in timpul jocul Quake Il
Arena, s-a jucat, replica cu
replicd, un episod fintreg
din Friends. 2002 si 2003,
Joseph Delappe

De asemenea, ne place s& spunem povesti, sd
educadm si sd radicalizdm politic oamenii prin munca
noastrd, in timp ce e important ca proiectele noastre
sd fie distractive si placute de urmarit. Asa cd ne-am
gdsit modele siin mariregizori sau comentatori politici,
cum ar fi Harun Farocki®, Adam Curtis’® sau membrii
colectivului DIS". Plus alti regizori care lucreaza cu
jocurivideo, precum Felix Klee”?, Antoine Chapon'®, sau
Ismaél Joffroy Chandoutis™, printre altii.”

Captura ecran din Down and Out in Los Santos, serie
de fotografii cu oameni ai strazii, realizate in jocul
Grand Theft Auto V, 2015-prezent, Alan Butler

6. Site prezentare Eva si Franco Mattes - https://0100101110101101.0rg

7. Site prezentare Alan Butler - http://www.alanbutler.info/down-and-out-in-los-santos-2016

8. Site prezentare Joseph De Lappe: https://www.delappe.net

9. Site prezentare Harun Farocki: https://www.harunfarocki.de/home.html
10. Pagind Wikipedia Adam Curtis: https://en.wikipedia.org/wiki/Adam_Curtis
11. Site prezentare colectivul DIS: https://dis.art/trending/

12. Site prezentare Felix Klee: https://felixklee.myportfolio.com/work

13. Despre Antoine Chapon - https://zkm.de/en/person/antoine-chapon

14. Despre Ismaél Joffroy Chandoutis - https://www.semainedelacritique.com/en/directors/ismael--joffrey-chandoutis
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Knit's Island (2023) - in strafundurile
internetului existd un spatiu de 250 de
kilometri patrati unde mai multi insi se
intalnescvirtualintr-unjoc de supravietuire.
Creandu-si propriile avataruri, regizorii
intra aici si interactioneaza cu ,localnicii”.
Treptat, jucatorii lasa garda jos si dezvaluie
detalii despre vietile lor reale, despre
prieteni si parteneri. In incercarea de a
afla limitele acestui loc, documentarul
exploreazd la prima méana virtualizarea
vietilor noastre reale si chestioneaza

viitorul societatii.

Guy isi da seama cd este de
fapt un NPC dintr-un joc video si
incepe s& ia masuri pentru a se
transformaintr-un erou.

M Ce inseamna capitalism?

M La ce serefera insemnul din final: ,Can we start
glitching? / Putemincepe s& dam erori?”

M De ce credeti ¢ nu exista copii in jocuri gen Red
Dead Redemption 2?7

B Un glitch intr-un joc poate scurta drumul spre final.
Ce ar putea reprezenta un glitch in viata reald astfel
incat aparitia lui s8 schimbe realmente ceva? Ganditi-
va la celebra frazd "there is a glitch in the Matrix”.
Discutati.

B Gaming - amuzament / pierdere de timp / profesie?

M Digitalizarea - de la utilitate la teorii
conspirationiste si pericole mai mult sau mai putin
reale. Discutati.

B Un dezvoltator de jocuri video doreste sa faca un
joc dupd un roman din literaturd romana. Ce titlufi
propuneti? Cine va fi personajul principal din joc?

B Cititi despre bard.google.com. De ce credeti cd am
ales sd lucrdm cu acest program si nu cu ChatGPT?
Credeti cd am facut alegerea corectd? Voi folositi
ChatGPT?

£ /] SUGESTIIDEINTREBARI SI ACTIVITATIIN CLASA

M Titlul scurtmetrajului este un joc de cuvinte: hardly
working - 1. amunci din greu; 2. A te preface ca
muncesti (,hardly” = ,almost never”). Voi cum ati
traduce titlul in limba romana?

M Daca personajele din jocurile video ar vorbi despre
viata lor sau despre ce vad in jur, ce credeticd ar
spune? Imaginati-va un dialog intre doua personaje
active care vorbesc despre NPC-urile din jurul lor.

® Muncile facute de NPC-urile din joc pot fi privite ca
repetitive si lipsite de sens. In acelasi timp, ele duc

cu gandul la munci care, in societatea capitalist,
sunt considerate ,de jos”, desi fard ele, societatea

nu ar putea exista. Personalul de curatenie, gunoierii,
reparatorii etc. sunt oameni ale caror eforturi si
acdrorimportantd raman adesea invizibile sau
neapreciate. Ce meserii credeti ca nu sunt résplatite
sau apreciate suficient in comunitatea voastra? Gasiti
si alte exemple de lucratori invizibili.

Filmografie:

Insula lui Knit / Knit's Island, 2023, regia Ekiem Barbier, Guilhem Causse, Quentin L'helgoualc'h, Franta, 95 min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt27489748/ Mref_=fn_al_tt_]

Free Guy, 2021, regia Shawn Levy, SUA-Canada, 115 min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt6264654/7ref_=fn_al_tt_1
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