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EXPLORAREA RESURSELOR PERSONALE CARE INFLUENTEAZA
. PLANIFICAREA CARIEREI

I 1.1 AUTOCUNOASTERE: - INCREDERE iN SINE, FACTORI CARE INFLUENTEAZ A INCREDEREA iN SINE

Haute les coeurs / Cuvintele potrivite
(Franta, 2021, 15 min)

Suntem in autobuz, in drum spre scoala.
Cand naivul si romanticul Mahdi (13 ani)
cedeaza presiunilor din

partea surorii sale si isi
marturiseste dragostea
pentru Jada, o fata
care nici nu stie ca el
exista, declaratia lui
se transforma intr-un
spectacol public.

N
I / I Subiecte posibil de abordat dupa

------ vizionare

B Ceinseamna peer pressure (presiunea
grupului) sicum se aplica aici?

B Se numeste tot peer pressure daca vine
din partea cuiva din familie?

B Madhi are 13 ani. Sora lui, Kenza, are 15 ani.
Credeti ca Kenza stie mai bine decat Madhi
despre cum trebuie sa te comporti cand iti
place de cineva?

B Cum e mai bine sa te comporti cand ti
place de cineva? Ce atiinteles din film?

B De ce credeti ne pasa ce apare pe social
media? Ar trebui sa ne pese?

B Pe cine aperi atunci cand ascunzi ceva
despre tine? Cum facem sa putem sa ne
asumam propria persoana de fata cu ceilalti?



EXTRAS DIN FISA FILMULUI
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VIATA PE RETELELE SOCIALE - INTRE REALITATE SI FICTIUNE

Regizorul isi deschide scurtmetrajul cu o serie de cadre verticale, filmate in
formatul Instagram Reel/Story/Live, intercalate cu alte cateva cadre orizontale,
ce surprind actiunea din spatele telefonului sifuga protagonistului spre autobuz.
Regizorul propune astfel un studiu scurt, dar foarte abil, al problemelor de
perceptie in realitatea curenta, care se incheie cu o secventa ce rezuma, in
termeni clari si directi, aceasta diferenta.

Mai exact, ultima secventa a scurtmetrajului ni-l arata pe tanarul protagonist
reusind sa evadeze din autobuz, pentru a-si marturisi, intr-un final, sentimentele
fatd de Jada. Ceea ce porneste ca un esec lamentabil - iar pentru cei ce au
privit evenimentul de pe ecranele telefoanelor din autobuz se sfarseste ca
o catastrofa - este, in realitate, o reusita totala pentru erou.

Internetul, in forma sa actuald, ultra-participativa si senzationalistd, adesea
deformeaza realitatea in ochii
audientei sau izoleaza un singur
unghi din care o situatie poate fi
privita, ignorandu-i nuantele si
complexitatile, inincercareade a
livraun produs cadtmaiinteresant,
surprinzator sau socant.

EN DIRECT | @23

Capturiecran The Right Words



CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: imaginea filmului, coloana sonora, comedia romantica, filme intr-o singura locatie.

(RE)VIZIONAREA FILMULUI

INTENTIA REGIZORALA

Discutand despre viziunea sa pentru Cuvintele potrivite intr-un interviu
legat de lista de pre-nominalizari la Oscar, regizorul Adrian Moyse Dullin
a afirmat ca a incercat sa regizeze o comedie romantica in stilul unui
thriller.

Astfel, utilizand un spatiu inchis -
autobuzul scolii -, Dullin creeaza o
micro-drama de proportii epice, cu
nenumarate intorsaturi de situatie
si un ritm extrem de alert. Pentru
a obtine acest efect, regizorul
recurge la prim-planuri, filmari
handheld (cu camera in man3,
care dau spectatorului senzatia ca
se afla in mijlocul actiunii, miscandu-se odata cu personajele), miscari
rapide de camera, POV-uri personalizate, filmari inspirate de estetica
retelelor sociale si, nuin ultimul rdnd, o coloana sonora surprinzatoare.

Capturiecran The Right Words

N
7 Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
Prinaceastd abordare regizorald, Dullin transforma o simpld caldtoriecu == £
autobuzul intr-o adevarata calatorie initiatica, plina de peripetii pentru
protagonistul Mahdi, care navigheaza pentru prima data prin confuziile
si temerile primei iubiri, ghidat de doua fete mai mari decéat el - dar, de
fapt, la fel de confuze.

M Este Cuvintele potrivite o comedie romantica?

B Imagineaza o alta coloana sonora pentru film. Ce
s-ar schimba la poveste daca in loc de muzica clasica,
s-ar fi auzit, de exemplu, hip-hop?




EXPLORAREA RESURSELOR PERSONALE CARE INFLUENTEAZA

PLANIFICAREA CARIEREI

I 1.2. ARGUMENTAREA IMPORTANTEI iNCREDERII iN SINE, PENTRU EVOLUTIA PERSONALA

Two Girls and a Boat / Doua fete si o barca

(Finlanda, 2021, 13 min)

intr-o frumoasd zi de vara
finlandeza, surorile Jade si
Kaisa pleaca cu barca pe
lac. Influencerita Jade, ins3,
dependenta de statutul ei pe
retelele de social-media, are
un plan aparte, ceea ce face
ca mica lor excursie sa nu se
termine cum se asteptau.
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I /I Subiecte posibil de abordat dupa

ViZionhare

B Este increderea de sine direct legata de
imaginea pe care o avem in online si numarul
de aprecieri? Argumentati

B Este adevarat ca - cu cat ai mai multa

incredere in ting, cu atat te pricepi maibine

sa minti?

B Ceinseamna a white lie? Si pentru cine e
alba minciuna side ce?

B Ce inseamna evolutie personald? De
unde stii ca esti pe drumul cel bun? Faceti

o comparatie intre cele doua surori. Care
dintre ele a ajuns la un stadiu mai avansat de
evolutie personala si de ce?

B Se iau deciziile de viata in functie de
numarul de like-uri?



EXTRAS DIN FISA FILMULUI
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KAISA, JADE SI SOCIAL MEDIA

i tu postezimereu pe Instagram, si chiar dacd estetica ta e asa, de loserita
trista, e atent gandita si curatoriatd”, spune Jade.

Kaisa siJade parinca de lainceputul filmuluifoarte diferite - unanepopulara,
alta influencerita, una cu drag de familie si excursii, cealalta bifand doar o
obligatie de sora. Pana la final, se va dovedi, insa, ca cele doua seamana
destul de mult, iar replica lui Jade prevesteste asta. Ambele tin la propria
imagine online, doar ca o fac in moduri diferite.

B Pentru care dintre cele doua surori este
prezenta in social media una atent aleasa si

intretinutd?

B Credeti ca adevarul si sinceritatea pot co-
exista cu atentia la cum vrei sa te vada ceilalti?
Motivati-va raspunsul.



CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Termeni: dubla, cadru, racord. Detalii: din culisele filmarii. Comedia neagra.

(RE)VIZIONAREA FILMULUI

DIN CULISELE FILMARII

Ideea scurtmetrajului Doua fete si o barcai-a apartinut scenaristei
Anna Brotkin, care isi dorea sa spuna o poveste amuzanta despre
doua surori cu personalitdti cum nu se poate mai diferite, care dau
de belea in mijlocul apei.

Echipa filmului si-a dorit ca actritele cu care vor lucra sa fie surori
siin realitate. Asa au ajuns Anna si Oona Airola sa le joace pe Jade
siKaisa.

Cum natura juca, la randul sau, un rol esential in film, s-a pornit in
cautarea unui lac putin adénc, astfel incat echipa sa poata filma
din apa, fara sa aiba nevoie de o ambarcatiune speciala. ,Finlanda
are o multime de lacuri in care poti inainta sute de metri, fara ca
apa sd fie foarte adanca. Am vrut sa surprindem atmosfera de vara
finlandeza si, din fericire, vremea a fost perfecta (nu avem mereu
norocul dsta!)", spune producétoarea filmului, Julia Elomaki. ,Am

gasit un lac unde adancimea apei era cam de 1 metru, chiar si la —
100 m de plaja. Aproape toata echipa purta costume de scafandru T / Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
. . . n 1
(din fericire, apa avea peste 20 de grade). 'J """ B Ati mai observat siin alte filme lipsa de racord? De

ce credeti ca racordul este important?

B Ce momente ale filmului se incadreaza in genul
comedie neagra?




INTEGRAREA ABILITATILOR DE INTERRELATIONARE,
. INVEDEREA DEZVOLTARII PERSONALE SI PROFESIONALE

I 2.1 COMUNICARE: FORME DE COMUNICARE EFICIENTA.
APLICAREA TEHNICILOR DE AUTOCONTROL EMOTIONAL

Chiken / Puiul
( Kazahstan, 2022, 20 min)

Karim, un baiat de cartier
obraznic si arogant, cauta
constant atentie. Baiatul
creste  intr-o familie
dezbinata: intre o mama
nervoasa si un tata absent,
care incearca sa-si spele
vina prin cadouri.

Subiecte posibil de abordat dupa
vizionare

B Credeti ca Artur si Karim ar putea deveni
prieteni? Argumentati raspunsul.

B Cred ca toti am fost in situatia in care ne-a venit
sarddem de cineva din cauza moduluiin care

se exprima, arata sau actioneaza. Uneori, daca
radem in aceste situatii, este amuzant pentru
toata lumea. Alteori putem rani persoana care

a provocat rasul. Cum faceti distinctia intre cele
dous situatii? lti trebuie autocontrol pentru a nu
rade de cineva? Sau este vorba de altceva?

Artur e tacut si bland,
crescut cu grija de o mama
vaduva. Baiatul sufera de
mutism si e poreclit ,Puiul”,
pentru ca fura zilnic cate un
ou. B Lucruin echipa - Imaginati-va un personaj de
care colegiiisi bat joc. Ce emotii simte (faceti
o listd cat mai extinsa)? Gasiti modalitati de
autocontrol pentru fiecare in parte, astfel incat
personajul saisi poata continua linistit ziua de

scoala.

Intalnirea lor starneste un
conflict ceii va schimba pe
amandoi.




EXTRAS DIN FISA FILMULUI
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Ce vedem?

Un baiat tacut, care e atent la detalii, se bucura sa fie in centrul
atentiei copiilor mai mici, isi imbratiseaza calduros mama, are o
atentie sporita, cu care rezolva un puzzle cu multe piese, sidetine
un teanc de carti pe birou. Nimic din imagine nu da senzatia ca
avem de-a face cu o persoana cu deficiente cognitive. Cand i se
vorbeste, este cat se poate de clar ca intelege ce aude, cand i
se reproseazi ceva, se rusineaza. In plus, are planuri clare: sare
geamul, e atent sa nu fie observat cand vrea sa fure un ou etc.

Cum se schimbd perceptia spectatorului dupa ce aflam povestea
din spatele mutismului lui Artur? Tatal baiatului a murit in fata sa
si, de atunci, de cand avea 6 ani, acesta nu a mai vorbit. Artur se
transforma dintr-un ,retardat” intr-un biat traumatizat. ii putem
intelege problema, iar Karim gaseste o puternica oglindire - nici
Artur nu mai are tata si sufera din aceasta cauza.

CE NE SPUNE PSIHOTERAPEUTUL DESPRE ASTA?

Am rugat-o pe psihoterapeuta Raluca Gordan s& ne
explice acesti termeni.

«Retardul e un deficit cognitiv cu care ne putem
naste sau pe care il putem dobéandi in urma unor
accidente, unor situatii traumatice. Ceea ce mi
se pare foarte important in modul dsta de a defini
conceptul e faptul cd nu ne dorim asta deloc. Si
atunci, in momentul in care o persoana intra intr-
un soi de bullying, primeste etichetele astea cu
foarte multd agresivitate din partea celorlalti,
ca si cum ceilalti ar blama persoana pentru asa
ceva. Ceea ce este foarte trist, pentru ca nu
e un act de vointa. Pur si simplu s-a intdmplat
independent de vointa mea si, mai mult decéat
atat, imi ingreuneaza viata, imi aduce multa
suferintd si cei din jurul meu imi aduc si mai
multa suferinta.

Acum, ar fi nevoie intr-adevar sd se faca
diferentierea intre forme similare cu ceea
ce inseamna retard cauzat de stres post-
traumatic siretardulinsine. Da, insituatiide soc
pot aparea, periodic cel putin, anumite declinuri
cognitive, dar asta nuinseamna ca avem retard.
Asta inseamnd ca resursele noastre, inclusiv
cele intelectuale uneori, sunt blocate, asa cum
si baietelul din film avea blocata capacitatea de
a vorbi. El nu vorbeste iar cei din jur il considera
retardat. Aici e o dificultate, intr-adevar, destul

10 -- IX

de mare sa se faca diferentierea, sa intelegi ca nu-i
vorba de retard, ci de alt tip de suferintd emotionalg,
care afecteaza si capacitatea asta. Caci, da, sunt
cazuri de genul asta. Uneori mai toate capacitatile
sunt afectate. Exista persoane care se retrag
intr-o stare de catatonie completd, nu mai vor sa
vorbeasca cu nimeni, nu mai aud, nu mai vad, sunt
doar in lumea lor, cumva. Ceea ce e foarte greu de

&
T / M Pana la minutul 10, tu ce ai crezut despre Artur?
- I B Ai crezut ca are intr-adevar o dizabilitate?



CINEMATOGRAFIE (S1 ISTORIE/GEOGRAFIE) - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind:Kazahstan - scurt istoric. Cinema-ul kazah. Particularitatile de constructie a

unui personaj.

ELEMENTELE POVESTII - CINE ESTE
PERSONAJUL PRINCIPAL?

Filmul este deci construit pe o suma de opozitii. O
diferenta semnificativa intre cei doi baieti este din
modul de constructie a fiecarui personajin parte.

Artur, poreclit Puiul din cauza obsesiei sale cu
ouale de gaina, este genul de personaj caruia i se
intampla lucruri. Desi atrage atentia prin actiunile
sale - se strecoara in mod repetat afara din casa si
furd cate un ou de la magazin - faptele sale nu au
consecinte care sa determine schimbari in viata lui.
Este mai mult o rutina neobisnuitd decét ceva ce
face constient ca ar produce orice fel de schimbare.

EXTRAS DIN FISA FILMULUI Puiul /pag 8,9

Karim face tot felul de lucruri care au consecinte si
asupra sa si asupra celor din jur. El este un personaj
activ. De exemplu, cand fetele mai mari ii capteaza
atentia, abandoneaza, fara explicatii, jocul de carti
cu baietii si pleaca sa le impresioneze, ca mai apoi
sa fie dezamagit de reactia lor si sd se razbune.
Intervine cand mama sa vrea sa depuna plangere la
politie impotriva lui Artur. Si, mai mult de atét, dupa
ce intelege ca Artur sufera de o trauma severa si trece
prin greutati asemanatoare cu ale sale, decide sa-I
ajute.

Desi Artur, a carui porecla da si numele filmului, pare
personajul principal, se pune intrebarea daca el este
si eroul filmului. Artur trece printr-o transformare,
dar aceasta nu vine ca urmare a unei calatorii
interioare, a unei schimbari de comportament sau
a unei constientizari de vreun fel, ci este un efect
al transformarii si inceputului de maturizare a lui
Karim si a actiunilor pe care acestaaales sa le faca.

S
T / I Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
1

''''' B Cine este personajul principal al filmului si de ce?

B Observati ce diferente exista intre cei doi baieti (interioarele apartamentelor,
hainele, obiectele pe care le folosesc etc). Ce ne spun ele despre personaje?

n--1X



INTEGRAREA ABILITATILOR DE INTERRELATIONARE,
. INVEDEREA DEZVOLTARII PERSONALE SI PROFESIONALE

Les grands hommes / inéltime
( Franta, 2023, 18 min)

Hugo are 17 ani si face parte
dintr-o echipa de handbal, intr-o
institutie care formeaza sportivi
profesionisti. Jucator stralucit si
dedicat, el se pregateste pentru
un meci crucial care i va decide
cariera. Ins&, cu o zi inainte de
eveniment, antrenorul il pune
pe banca de rezerve. Explicatia
acestei decizii si il impinge pe
Hugo la gesturi necugetate
indreptate impotriva prietenului
si colegului sau de camera,
Maxime.

a

LES
(  GRANDS
NHOMMES

nh
5
Wy
.
o,
R,

I 2.2 AUTOCONTROL EMOTIONAL: TEHNICI DE AUTOCONTROL EMOTIONAL

Subiecte posibil de abordat
dupa vizionare

B Ceinseamna autocontrol
emotional? Ce ar fi fost mai bine sa
faca Hugo pentru a evita emotiile
negative cauzate de vestea aflata de
la antrenor?

B Credeti ca un adolescent de 17 ani
este in masura de a decide singur ce
cariera va urma? Argumentati?

B Ce ne spun reactiile luiHugo
despre cum este el ca om? Puneti-va
in locul lui - ce ati fi facut diferit side
ce?

B Oare Hugo ar fi trebuit sa
vorbeasca cu un adult despre ceea
ce simte? Cu cine ar fi trebuit sa
vorbeasca? Siin ce moment?



EXTRAS DIN FISA FILMULUI
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REACTIILE AGRESIVE IN ADOLESCENTA.
CUM GESTIONAM FRUSTRAREA?

in les Grands Hommes, Hugo si-a dedicat cu
profesionalism, efort si sacrificiu intreaga adolescenta
handbalului, in speranta ca, daca parcurge toti pasii
corect, sportul il va rasplati.

Viata ii este datd, insa, complet peste cap odata cu
vestea ca, desi este unjucator foarte bun, pur si simplu
nu este suficient de inalt, iar jucatori mai slab pregatiti
si mai putin motivati decat el, precum Maxime, vor
avea prim-planul doar datorita staturii.

Este usor de inteles de ce acest eveniment il
destabilizeaza atét de tare pe Hugo si de ce acesta,
in consecintd, se alimenteaza cu tot mai multa
frustrare pana in ziua marelui meci. Problema este,
insd, cad aceasta frustrare se manifesta sub forma
unor accese de agresivitate: protagonistul isi
dardma lucrurile de pe birou, isiimbranceste colegul
dupa antrenament si, in final, il loveste puternic cu
mingea in fatd pe Maxime.

Hugo nu este inca matur emotional si nu stie cum
sa isi gestioneze sentimentele negative, precum tristetea sau furia, iar M \oi cum procedati atunci cand simtiti
acestea, date fiind probabil si schimbarile specifice adolescentei, dau pe tristete, suparare, dezamagire?

dinafara. Este evident ca Hugo nu este rau intentionat, dar, prin reactiile

. . " S B Cunoasteti variante sdndtoase de
sale necontrolate, ajunge sa ii raneasca pe cei din jur.

exprimare a emotiilor negative?

18 -- IX



CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Intentia regizorala. Viziunea regizorala: constructia cadrelor, lumina si

cromatica. Pistolul lui Cehov. Personajul tragic. Filme despre sport.

EXTRAS DIN FISA FILMULUI inltime /pag 6

VIZIUNEA REGIZORALA - ATMOSFERA SI
ASEZAREA PERSONAJELORIN CADRU

«La inceputul filmului, Hugo este prezentat
in scene de grup. Mi s-a pérut important ca
obiectivul camerei sa nu il izoleze in acele
momente. Am vrut sd redau vitalitatea
debordanta care caracterizeaza acest tip de
institutii sportive, spiritul de echipa, dar si lipsa
intimitatii: jucatorii dorm impreund, iau masa
impreuna etc. Mi-am dorit ca, la inceput, Hugo
sd fie vazut ca parte a grupului, s& nu rdmana
singur in cadru. In felul acesta se creeazs si
un prim contrast vizual intre statura sa mica si
conformatia coechipierilor." ®

Regizorul puncteazé foarte clar set-up-ul pe care
I-a construit pentru personajele sale, evocéand
intr-o maniera cat mai realista si naturala
atmosfera dintr-o institutie cu caracter sportiv,
dar urmarind in aceeasi masura conturarea

subtild a conflictului central.

Subiecte posibil de abordat dupa vizionare

B Pistolul lui Cehov. In ce alte filme sau cérti ati mai observat acest principiu? Sunteti de acord ¢4 orice element ce apare in inceputul unei

VIZIUNEA REGIZORALA - LUMINA SI
CROMATICA

,0 schimbare estetica are loc atunci cand Hugo afla
cd nu a fost selectat. Acest moment coincide cu
venirea serii, care cufunda sala de sport si internatul
intr-o lumina artificiald. Céldura secventelor de
inceput, iluminarea difuza si scenele de grup fac loc
unei atmosfere maireci simaicontrastante. Camera
isi restrange atentia asupra lui Hugo, iar naturalismul
scenelor colective este inlocuit de un realism mai
intim si mai personal. Scopul este de a reda starea
de spirit a unui personaj care se exprima rar, prin
intermediul unor elemente vizuale si sonore precise.

Am ales un format de 1,37 (4/3), in opozitie cu 16/9,
utilizat in mod obisnuit pentru filmarile sportive.
Acest format permite concentrarea privirii asupra
actorilor, reducénd prezenta fundalului. Sportul este
un domeniu cu o imagistica foarte puternicd, iar
handbalul, tot mai prezent in mass-media, nu face
exceptie. Reprezentarea sportului pe ecran a fost,
asadar, 0 adevaratd provocare." 3

povesti trebuie sa devina relevant la un moment dat? Argumentati.

B Se incadreaza Hugo in aceasta definitia eroului tragic, sau este pur si simplu un om rau de la bun inceput? Argumentati.
B De ce credeti ca filmele despre sport sunt atat de apreciate, desi, cel mai adesea, urmaresc structuri si povesti similare?

14 - IX




UTILIZAREA ADECVATA A INFORMATIILOR, IN PROPRIA
. ACTIVITATE, PENTRU OBTINEREA SUCCESULUI

REFERITOARE LA PROPRIA ACTIVITATE

Hardly Working
(Austria, 2022, 20 min)

NPC-ul (Non-Playable-Character) este un Sisif
digital fara vreo perspectiva de a iesi din bucla
sa de activitate. Atunci cand in algoritm apar
inconsistente sau erori, NPC-ul iese din sfera
normalitatii totale si devine
emotionant de uman.

Hardly = Working este un
scurtmetraj filmat integral in
interiorul unui joc video, ce
urmareste personajele “de
umpluturd” si activitatile lor
repetitive, reusind o fascinanta
paralela cu realitatea.

3.1 EXERSAREA ABILITATILOR DE UTILIZARE A UNOR RESURSE DE INFORMARE VARIATE,

Subiecte posibil de abordat dupa vizionare

B Echipa Total Refusal, autorii scurtmetrajului Hardly
Working, au inceput ca o gasca de gameriiaracum
sunt autori respectati si multi-premiati. Credeti ca a
fost vorba de o exceptie sau este intr-adevar posibil
sa transformati hobby-ul intr-o meserie de viitor?
Argumentati.

B Ganditi-va la activitatile voastre. Este vreuna din
ele posibil de dezvoltat intr-un proiect de viitor?

B Daca ar fi sa incepeti o afacere bazata pe unul
dintre hobby-urile voastre, cu cine ati face echipa si
de ce?

B Total Refusal au lucrat multe scurtmetraje

si expozitii de arta interactiva folosindu-se de
cunostintele lor in jocuri video. Ce alte cunostinte
credeti ca mai au cei din echipa? E suficienta
pasiunea pentru ceva, sau mai trebuie sa
aprofundezi si alte domenii pentru a ajunge la
succes? Ce alte domenii s-ar potrivi pentru a
dezvolta hobby-ul vostru intr-o meserie de succes?
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DESPRE TOTAL REFUSAL

Membrii Total Refusal sunt: Michael Stumpf (filosof, cercetétor,
designer), Leonhard Miillner (artist vizual, teoretician de jocuri
video), Robin Klengel (artist, ilustrator, antropolog), Jona
Kleinlein (artist si cineast), Adrian Haim (artist, muzician si
editor), Susanna Flock (artist vizual).

Au inceput in 2018, cu Operation Jane Walk, filmat in interiorul
jocului Tom Clancy’s The Devision. Scurtmetrajul este un tur
ghidat in interiorul unui New York postapocaliptic ce vorbeste
despre istoria arhitecturii, urbanism si interventiile dezvoltatorilor
jocului. In ciuda oricdrei asteptdri din partea echipei, filmul a
avut un succes fantastic si un amplu circuit festivalier. De atunci,
instalatiile si filmele semnate Total Refusal au primit 27 de premii si
au fost prezentate in peste 170 de festivaluri de film.

Scopul Total Refusal este sa foloseasca lumea jocurilor video
altfel decét a fost ea gandita, creand noi (si necesare) directii de
gandire.

Foeii - Tofsl Refumal
—

ELEMENTE DE CONTEXTUALIZARE

MISIUNEA GRUPULUI TOTAL REFUSAL

»Suntem un grup de sase persoane. Locuim in Austria, majoritatea dintre noi in
Viena. Impértésim un interes comun si o pasiune: jocurile video. Ne place sé le
jucam, dar ne siinfuriem pe ele uneori - in principal din cauza simplitatii lor ideologice
si pentru ca atat de mult potential si atdta munca se p/erd mereu pe repetarea
acelorasi clisee. Asta ne-a motivat de ~ i -

la bun inceput: sentimentul ca marile
jocuri video sunt o risipa si ca cineva ar
trebuisé faca ceva cu ele. Aminceput sa
facem art4 efectiv in timp ce ne jucam,
cand nu aveam inca 30 de ani.

De asemenea, impartasim o viziune
politica puternica si ne numim o gherild
media pseudo-marxista. Capitalismul
distruge atat oamenii, cat si planeta,
suntem convingi de asta. Credem ca ar
trebui sa schimbam acest sistem cat
incé (teoretic) mai putem.

Suntem norocosi ¢ putem trdi partial
din munca noastra artisticd. Cu toate &
acestea, majoritatea dintre noi avem
slujbe secundare, deoarece situatia financiara a artistilor este de obicei foarte
precara si nesigura”, povestesc membrii Total Refusal intr-o conversatie cu echipa
Orade Cinema.

o wiwbinl ¥
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CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Filmarea in interiorul unui joc video. Alte scurtmetraje realizate de Total Refusal.
Artisti care au influentat grupul Total Refusal.

(RE)V|Z|ONAREA F| LMU I.UI CUM FILMEZI iINTR-UN JOC VIDEO?

+Am intdmpinat multe provocari in timpul filmarilor. Vedeti voi,

HARDLY WORKING IN RED DEAD REDEMPTION 2 aceste NPC-uri apar semi-aleator. Asta inseamnd ca, daca
Hardly Working acordd prioritate personajelor care de obicei se te deconectezi din joc si te intorci in acelasi loc, NPC-ul va
estompeaza in fundalul jocurilor video: NPC-urile. De obicei, aceste arata complet diferit si nu vei mai gasi niciodatd exact aceeasi
personaje digitale nu joaca un rol major in povestea jocului. Aici, insa, persoand. Asadar, da;:la ai facut o %f es/ealfl’q in t’ml;”/ filmar ;/Of/
A 2 R T Strs 2 i nu existd optiunea filmarii unei duble. Acest lucru a fost . . .
o spaldtoreasa, un ingrijitor de grajduri, o maturatoare de strazi si un sta optiu =1 LHPIE ua Operatorul? Adica directorul de imagine? Cum
mester tAmplar sunt cele patru personaje principale. complicat si mai mult de faptul ca majoritatea NPC-urilor dispar functioneazs asta?

atunci cdnd se apropie prea mult de camerd. Pur si simplu
dispar. Asadar, daca operatorul nu este atent, poate strica  ,De obicei, intri in lumea jocului cu un avatar, un
filmarea oricand’, povestesc membrii Total Refusal. cowboy cu care mergi sau célaresti prin joc. Dar
pentru filmul Hardly Working am folosit un mod
(prescurtare de la modificare), un proces care
ne-a permis s& schimbdm lucruri. Jocul raméne
acelasi, dar mod-ul iti permite sé «te joci altfel».
Asa am putut inlocui cowboy-ul cu o camera
de filmat plutitoare. Pentru anumite cadre a
functionat fix ca o drond cu care am putut accesa
silumea de deasupra si de dedesubtul suprafetei
jocului.”

Cu o precizie etnografica,
filmul observa munca lor
zilnicd: un ritm compus
din bucle care fi face sa
lucreze zilnic si neobosit.
Munca lor nu are ca
rezultat niciun produs
si nu schimbd nimic
in status quo-ul lor. in
lumina descrierii filosoafei Hannah Arendt, care vedea omul ca un
+animal laborans” - in contrast cu subiectul activ -, NPC-urile devin
0 exagerare, munca lor necontenitd manifestand in fapt statutul lor.

Astfel, munca devine un spectacol pur. NPC-urile efectueaza asa-
numite actiuni surogat ce nu genereaza niciun beneficiu social.
Aceste actiuni sunt efectuate si impuse, pentru a asigura aparenta

Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
B Un dezvoltator de jocuri video doreste sa faca un joc dupa un roman din literatura

N

i ordini sociale.* A s o . . R o
uneiordinisocigle.* L F romana. Ce titlu fi propuneti? Cine va fi personajul principal din joc?
Hannah Arendt - animal laborans - Munca se distinge prin caracterul B Un glitch intr-un joc poate scurta drumul spre final. Ce ar putea reprezenta un glitch in
ei neintrerupt; nu creeaza nimic permanent, eforturile sale sunt viata reald astfel incat aparitia lui s& schimbe realmente ceva? Ganditi-va la celebra fraza
consumate rapid si, prin urmare, trebuie reinnoite in mod constant "there is a glitch in the Matrix”. Discutati.
i i 5 v on " . q q a Y, .
pentru a sustine viata. B La ce se referd indemnul din final: ,Can we start glitching? / Putem incepe s& ddm erori?”
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ELABORAREA PROIECTULUI DE DEZVOLTARE
. PERSONALA S| PROFESIONALA

- 4.1 ANALIZAREA CONCEPTULUI DE CARIERA SI A FACTORILOR CARE INFLUENTEAZA ALEGEREA CARIEREI

Best Game Ever / Cel mai bun joc
(Ungaria, 2018, 19 min)

Atunci cand doi tehnicieni de
camere de supraveghere afla ca un
program de calculator le ameninta
slujbele, se vad nevoiti sa se ridice
de pe scaune pentru a invinge
sistemul, ceea ce ii duce spre o
solutie neasteptata.

Subiecte posibil de abordat
dupa vizionare

B Cum stii ca jobul pe care ti-l doresti
este o varianta singura pe termen
lung? Care sunt factorii pe care ar fi
bine sa-iluatiin considerare?

B Care este diferenta dintre job si
cariera? Aron, personajul principal
al filmului, are un job sau o cariera?
Argumentati.

B Care credeti ca sunt joburile/
carierele spre care ar fi bine sa ne
orientam in viitor, luand in considerare
dezvoltarea inteligentei artificiale?

M Care sunt joburile in care am putea
privi inteligenta artificiala ca pe un
partener?
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VICTIMELE JOCULUI

Roli este prima victima a evolutiei tehnologice
rapide. Personajul lui nu apare in film, dar
vestea concedierii sale functioneaza ca un
catalizator. Computerul I-a depasit pe Roli, Roli
a fost eliminat. Acelasi lucru se va intampla,
mai devreme sau mai tarziu, si cu Aron si Vica.

dezvoltarii tehnologice mai stiti?

ANTRENORII JOCULUI

,Sistem multicam (camere de supraveghere
multiple) de detectare a comportamentului,
pe baza de retea neuronala.”

Preocuparea conducerii este sa ofere conditii
optime de invatare pentru programul de
calculator ce va inlocui oamenii.

Preocuparea oamenilor, fara stirea lor, este sa
invete computerul sa devina, maiintai la fel de
bun ca ei, apoi sa ii depaseasca.

Nimeni nu se preocupa de oamenii care isi
pierd slujbele. Ei nu au alternative. ,Am picat
de trei ori la testul de aptitudini’, spune Aron
dupa ce seful i sugereaza sa aplice pentru un
post pe teren.

B Ce exemple de meserii care au disparut ca urmare a

M Este acel program o solutie bund pentru supravegherea

statiei de metrou?

M Dacdda, cumcredeticaarfitrebuitsdgestioneze conducerea
situatia angajatilor care vor ramane fara loc de munca?

INTERPRETARI

inca de la inceputul filmului, se face o distinctie
clara intre POV-ul (point of view - punct de vedere)
computerului si POV-ul omului. Primul este bazat pe
un algoritm clar, al doilea lasa loc interpretarilor.

De exemplu, computerul |-ar fi marcat pe Aron ca
raufacator la inceput, cand a incercat sa ia pistolul
de la un gardian. In lipsa interactiunii umane si a
explicatiilor, actiunile lui ar fi insemnat un singur
lucru.

Imaginea cu copilul imbracat in robot (min. 08:12)
este cea care il va ajuta pe Aron s3 ajunga la ideea
salvatoare. Nu afldm ce gandeste el, dar, timp de 28
de secunde, suntem invitati sa formulam propriile
pareriprin alternarea de prim-planuricu Aron privind
concentrat si planuri largi cu mama si copilul-robot,
carefsivad de drum.




CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Cinema si supraveghere - o scurta istorie. Inteligenta artificala in film.

Personaj colectiv. Distopie.

(RE)VIZIONAREA FILMULUI

COMPUTERUL

Computerul HAL din Odiseea spatiald 2001 este prietenos la
inceput, pana cand se prinde ca echipajul navei spatiale pe care se
aflaincearca sa-lopreasca. Totul devine stop-joc dinacel moment.
Oamenii sunt dispensabili si pentru computerul Mother din Alien,
care se dovedeste a avea planuri secrete si un android aliat. Viki
din | Robot se reprogrameaza singura si ajunge la concluzia ca
oamenii sunt o amenintare
asupra umanitatii si a mediului.
La aceeasi concluzie ajunge si
Ultron, din Avengers - Age of
Ultron, un program de aparare
globala care se intoarce foarte
rapid impotriva misiunii pentru
care fusese conceput.

Cel mai bun joc raméane intr-un
prezent recognoscibil - o statie de metrou siincapereade unde se
urmaresc camerele de supraveghere. Computerul problema este
un program nou instalat iar amenintarea lui are in vizor o mana de
oameni, care depind de joburile lor. Cu toate astea, desfasurarea
de forte din final, cand zeci de trecatori necunoscuti colaboreaza
pentru a destabiliza programul, ridica aceeasi problema din
filmele si romanele cu si despre inteligenta artificiald: aceea ca
umanitatea este imposibil de reprodus.
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OMUL

Omul din centrul naratiunilor ce au ca subiect
supravegherea se pozitioneazd in nenumarate
feluri fata de problema.

in spatele camerei sau a microfonului: /n
Rear Window (1954), de Alfred Hitchcock,
,supraveghetorul”, blocat in propriul apartament
din cauza unui picior rupt, isi spioneaza vecinii de
la fereastra si ajunge la o concluzie
dramatic. In The Conversation (1974),
al lui Francis Ford Coppola, agentul de
supraveghere planteazd8 microfoane
si transcrie inregistrari pentru clienti
platitori ca si cum ar fi un simplu job,
pand cand una dintre inregistrari
anunta o posibila crima.

in interiorul organizatiei care
gestioneazd lucrurile: in Snowden, un thriller
bazat pe fapte reale, presa pune ména, cu ajutorul

fostului consultant Edward Snowden, pe zeci de mii
de documente ce demonstreaza ca NSA se ocupa
cu un program de supraveghere globala.

in fata camerelor de luat vederi: Truman din
Truman Show descopera ca este actor in propria
viatd, traieste intr-un imens studio si absolut tot
ceea ce i se intdmpla este generat pentru a face
audienta.

Eroul din Cel mai bun joc se incadreazd undeva
la mijloc. Este un executant al supravegherii,
angajat pentru a urmari cu atentie cateva ecrane.
/ Este un subiect supravegheat si studiat pentru ca
programul de calculator sa poata invata de la el.

La fel cum computerul din Cel mai bun joc este
undeva la mijloc. Este antagonist, distrugerea lui
fiind singura modalitate prin care Aron isi poate
pastra jobul. / Este si un instrument folosit de
conducere pentru a-si eficientiza afacerea.

B Aveti o camera de filmat? Ce rol are ea? De supraveghere sau de inregistrare?

& . - w e
:_/ Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
Care este, pentru voi, principalul rol al unei camere de filmat?

B Imaginati un alt final pentru aceasta poveste. Suntem peste 6 luni. Cine a
castigat pana la urma: omul sau tehnologia?
B Pana la minutul 01:33, Aron pare personaj negativ, analizati cum s-a creat

aceasta senzatie.
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EXERSAREA ABILITATILOR DE MANAGEMENT
. ALUNUI STIL DE VIATA DE CALITATE

- 9.1 ANALIZAREA RELATIEI DINTRE STILUL DE VIA'[A S| ALEGEREA CARIEREI
Leyla (Turcia, 2022, 14 min)

Suntem in pandemie. Leyla (13
ani) isi ajutd parintii cu muncile
de la ferma si face scoala online.
Pana cand i se strica laptopul.
Parintii nuisi permit sa-icumpere
unul nou, iar sistemul birocratic al
scolii, carearfitrebuitsaiiasigure
o tabletd, nu functioneaza. Asa
ca Leyla se inscrie la un concurs
de ridicat greutati ce are ca
premiu un laptop. Pare ca fata
are suficienta forta si ambitie sa
urce pe podium, insa raméane de
vazut dacdinviataeimaiesteloc |4
de un sport de performanta, si
care este, finalmente, pretul unui
laptop.

Subiecte posibil de abordat
dupa vizionare

B Cum stii ca merita sa lupti pentru
pasiunea ta?

B Sunt copiii responsabili pentru
problemele adultilor din viata lor?

M Este educatia undrept sauun
privilegiu? Argumentati.

B Cine considerati ca este responsabil
pentru ceea celi lipseste fetei din

film: un laptop functional, timp pentru
antrenamente etc? Argumentati.

M Considerati ca exista o legatura
intre lipsurile din viata cuiva si nivelul
de determinare al acelei persoane?
Argumentati.
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INTENTIA REGIZORALA

.M-a captivat povestea lui leyla, o
adolescenta de 13 ani, care si-a gasit
propria cale in lumea rurald. Rezistenta si
ingeniozitatea ei m-au inspirat sa o aduc pe
ecran. Am dorit sa creez un portret cat mai
autentic, asa cd am filmat in locatii reale,
cu lumind naturald si cadre ample, ca si
cum as fi un observator discret al vietii ei.
Am lucrat cu actori neprofesionisti, pe care
i-am ghidat folosind o metoda specialg,
dezvoltatd in timpul cercetarilor mele
(pentru lucrarea de master). Scopul meu
a fost sa surprind esenta personajului si sa
transmit emotia acestei povesti simple, dar
puternice." - Nursen Kéreken

Asadar, regizoarea a cunoscut-0 pe
aceasta fata pasionata de ridicat greutati si
a gandit povestea plecéand de la realitatea
inconjuratoare.

Parintii din film sunt parintii adevarati ai
fetei, profesorul de culturism este chiar
profesorin localitatea respectiva, directorul
scolii, lafel etc.

Regizoarea i-a pus intr-un context cét se
poate de apropiat de realitatea pe care
acestia o trdiau si le-a creionat un parcurs
narativ.

Leyla este deci o fictiune realizata cu
mijloace de film documentar.

Aceastd metoda de a face film este o
mostenire cinematograficd destul de
veche, ce isi are originea in Italia, dupa al
Doilea Razboi Mondial.
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CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Lucrul cu actori neprofesionisti. Docufictiune. Docudrama. Mokumentar.
Despre neorealismul italian. Camera statica.
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DOCUFICTIUNE, DOCUDRAMA, MOCKUMENTAR - CUM LE DIFERENTIEM?

Docufictiunea combind elemente ale
documentarului cu cele ale fictiunii. Este o
abordare narativa ce foloseste tehnicile vizuale
ale documentarului pentru a spune o poveste
fictionala, adesea cu scopul de a explora teme
sau idei intr-un mod care sa para credibil si
autentic.

Exemple: Close-up / Plan detaliu (1990),
regizat de Abbas Kiarostami, prezinta povestea
lui Hossain Sabzian, care s-a prefacut ca este
celebrul regizor iranian Mohsen Makhmalbaf,
pentru a convinge o familie ca va juca in
urmatorul sau film.

All These Sleepless Nights (2016), de Michal
Marczak, amesteca realitatea cu fictiunea
intr-o poveste-stare despre doi tineri studenti
la facultatea de arte, care cutreierd Varsovia,
cautand sa traiasca clipa mereu.

Docudrama dramatizeaza evenimente reale,
folosind tehnici de fictiune pentru a crea o
poveste narativa bazata pe faptele reale. Desi
docudramele sunt bazate pe evenimente reale i
personaje, ele sunt adesea dramatizate pentrua
spori impactul emotional.

Exemple: Elvis (2022), de Buz Luhrmann, sau
Rocketman (2019), de Dexter Fletcher, despre
Elton John, sunt exemple clasice de docudrame:
portrete fictionalizate ale unor personalitati
reale.

Cu camera statica.

Mockumentarul (saumockumentary)imita stilul
si tehnicile unui documentar, dar este complet
fictional. Scopul unui mockumentar este adesea
sa parodieze subiectele documentare sau sa
creeze comedii satirice prin prezentarea unor
evenimente inventate ca si cum ar fireale.

Exemplu: This is Spinal Tap (1984), regizat de
Rob Reiner, urmareste formatia britanica Spinal
Tap intr-un tur de concerte prin America. Filmul
este considerat una dintre cele mai reusite
comedii din toate timpurile si titlul care a lansat
de fapt mokumentarul ca gen. Reactiile la
vremea respectivd au inclus, pe langa elogii
si entuziasm, surpriza faptului ca formatia nu
exista in realitate.

&
& / Subiecte posibil de abordat dupa vizionare
B Ce credeti ca s-ar fi schimbat la film daca nu ar fi fost filmat

B Cum ar fi fost diferit filmul Leyla daca ar fi fost documentar?
Ce ar fi pierdut, ce ar fi castigat povestea? Argumentati.

23 -- IX



EXERSAREA ABILITATILOR DE MANAGEMENT
. ALUNUI STIL DE VIATA DE CALITATE

Around the Corner/ & -

Dupi colt (Slovenia,
2022, 13 min)

Intr-un  mic oras
sloven, adolescentul
Nejc observa doi
batausi agresand
un baiat si fuge
speriat spre casa.
Zdruncinat de cele
vazute, Nejc raméane
ingandurat. Ulterior,
i dd@ o mana de
ajutor victimei, Timi,

in timp acesta ce |

comite o ilegalitate.
Cei doi baieti se

5.2 CALITATEA RELATIILOR SOCIALE: - FACTORI CARE AMELIOREAZA CALITATEA RELATIILOR SOCIALE -
FACTORI CARE DETERIOREAZA CALITATEA RELATIILOR SOCIALE,

/ Subiecte posibil de abordat dupa vizionare

B Ce inseamna un stil de viata de calitate si cine este
responsabil pentru calitatea vietii copiilor?

B Ce importanta are comunicarea pentru un stil de viata
de calitate? Cum comunica Nejc cu parintii saiin prima
secventa? Eficient sau ineficient? Reluati secventa si

incercati sa explicati cine e vinovat si ce ar fi putut

personajele sa faca diferit.

B Nejc ar fi putut sa se gadndeasca ca Timinu este de
incredere atunci cand I-a prins furadnd din magazin. A preferat

insa sa-l ajute. De ce credeti cd a actionat in acest fel?

M La final, Nejc si parintii sdi au un dialog placut, in care
suntimplicati toti trei. Ce s-a schimbat? Ce credetica a
dus la 0 mai buna comunicare intre cei trei?

B Ce rol areincredereain comunicare? Cum comunici

imprietenesc, iar Nejc afla tot mai multe
despre viata tristd a Iui Timi. In final,
ins3, din dorinta de a-si ajuta prietenul,
protagonistul se transforma el insusi in
agresor.

atunci cand aiincredere in cineva, respectiv atunci cand
nu aiincredere?

M Principii pe baza carorafiti alegi prietenii/colaboratorii.
Céat dureaza pana poti spune ca ti-ai facut un prieten?

24 - IX



EXTRAS DIN FISA FILMULUI

Dupa colt /pag 12

DE CE VIOLENTA NU ESTE NICIODATA RASPUNSUL?

in ultima confruntare cu bat&usii, Nejc si Timi sunt alergati de cei doi
baieti mai mari, pana cand Timi e prins si pus la pdmant. Bruscat de unul
dintre baieti si probabil inca nemultumit de momentul sau de lasitate de
la inceputul filmului, cAnd Timifi cere ajutorul in timpul unei alte agresiuni,
iar el fuge speriat, Nejc apuca o bard de metal si ii loveste pe batausi,
transformandu-se brusc din victima in agresor.

Ulterior descopera secretul lui Timi si devine recunoscator pentru mediul sau
familial mai primitor, comparativ cu cel al lui Timi, incercand sa se apropie
de parintii de care pana atunci s-a simtit indepartat. Desi protagonistul
invata cateva lectii pretioase din experienta cu Timi, repercusiunile faptelor
sale il urmaresc pana la final, cand baietii pe care i-a batut pentru a-si ajuta
prietenul se prezinta cu parintii lor la usa sa.

Nejc intelege greselile lui Timi, dar incearca sa fuga de responsabilitatea
propriilor erori comportamentale. Violenta pe care a manifestat-o fata de
ceidoi baieti ar fi putut avea urmari grave sifi creeaza finalmente oimagine
gresita si deloc flatanta in fata parintilor sai.
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CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Slovenia, context local si cinemaul sloven. Filme din perspectiva unui copil.

Scenariu - principiul “Show, don't tell”.
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ADULTII NEVAZUTI S| PERSPECTIVA FORTATA A COPILULUI

Un detaliu de stilistica regizorala
prezent pe tot parcursul filmului
este obscurizarea fetelor adultilor.
Fie prin incadraturi taiate la nivelul
gatului lor, fie prin privirea lor din
spate sau fortarea unui efect
un-focus, regizorul ne obliga la o
perspectiva fortata a copilului.

Spunem fortata, pentru ca aceasta
ascundere nu este motivata
diegetic de inaltimea personajelor
sau de vreo problema de vedere,
fiind in mod evident un efort
regizoral continuu de mentinere
a unui tip de privire a camerei,
aceasta din urmd actionand
drept element de dedublare al
personajului principal

Astfel, suntemblocatiintr-ooptica profundsubiectiva.
Nejc, protagonistul, se simte confuz, pierdut din
propria experienta, iar prin abordarea regizorald
spectatoruluiii sunt induse aceleasi senzatii.

Filmele de tipul ,perspectiva unuicopil” reprezinta
un gen cinematografic specific in care lumea
filmului este alterata de experienta personajelor-
copii, transformandu-se astfel dintr-un cadru
realist intr-unul fantezist sau cu inflexiuni magice.

Observam aceste aspecte in filme precum
Moonrise Kingdom (2004, r. Wes Anderson),
Hugo (2011, r. Martin Scorsese) sau animatia Sen
to Chihiro no kamikakushi / Spirited Away (2001,
r. Hayao Miyazaki).

Filmul produs de Studio Ghibli este printre cele
mai clare exemple de perspectiva a copilului.
Utilizand la maximum oportunitatile vizuale ale
mediului animat, Miyazaki ne prezintd aventura
fabuloasa amicutei Chihirointr-olume a spiritelor.
intreaga poveste, eminamente fantasticd, poate
fi pusa pe seama acestei priviri copildroase a
personajului principal.

Capturd ecran Moonrise Kingdom (2004) Capturd ecran Hugo (2011)
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Subiecte posibil de abordat
dupa vizionare

M Principiul "Show, don't tell”:
gasiti exemple de momente din
film care ar fi putut fi rezolvate
cu ajutorul unui dialog.

B Ce s-ar fischimbat la
poveste daca nu ar fi fost
filmata din perspectiva unui
copil?

B Observati diferentele

de lumina si culoare dintre
secventele in exterior si cele
din interiorul casei lui Nejc.

Captura ecran Spirited Away (2001)



SAPTAMANA VERDE / SCOALA ALTFEL

SOS / Ajutor!
(Franta, 2021, 8 min)

Poluare, incalzire globala, suprapopulare! Planeta

este in pericol, iar cuplul de administratori de bloc

Jean-Claude si Maddy inteleg bine
asta si cred ca exista o singura solutie
salvatoare pentru ei: sa paraseasca
Pamantul. Pentru a reusi sa plece
in exod cosmic le cer zilnic ajutor
extraterestrilor, transmitdnd mesaje
SOS 1in eter si ascultdnd intruna
undele radio, in speranta ca vor primi
un raspuns. Doar ca atunci cand
in sfarsit apare la usa lor un omulet
verde dornic sa-i salveze, lucrurile nu
merg deloc asa cum le-a fost planul.

T Subiecte posibil de abordat
' dupa vizionare

TR R R L B Tu ce ailua cu tine daca ai
putea sa te muti pe o planeta
nepoluata?

-~ "

B Ce inseamna comunitate?
Incercati s& definiti comunitatea
din care apartineti? Apoi
restrangeti definitia pastrandin
comunitate persoanele cu care
chiar interactionati. Ce ramane
sicum se schimba ideea de grija
pentru comunitate?
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Orice om din lume care are mai mult de 75 de ani(in 2025) Exercitiu: Intra in dialog cu o persoana de varsta a treia si
s-a nascutintr-o lume fara plastic! Pentru ca plasticul nu afla ce solutii sau obiecte foloseain tinerete in loc de plastic.

era folosit in anii 1950.% Jean-Claude si Maddy, cuplul de De exemplu, pentru:

pensionari din scurtmetrajul S.0.S., pare ca a trait multa « a avea apade baut la dispozitie in timpul unei calatorii
vreme fara plastic, dar cei doi s-au adaptat rapid la o - a ambala si depozita alimente in frigider sau congelator
lume in care cumpara, consuma si acumuleaza mai mult - a ambala si depozita produse cosmetice sau detergenti

decat au nevoie. La fel ca multi alti oameni, iar de aceea,
in 2050, se estimeaza ca umanitatea va produce 1480 de
milioane de tone de plastic®. O cantitate pe care nicinuo
putem cuprinde cu mintea...

Y
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CINEMATOGRAFIE - CONTINUTURI

Fisa faciliteaza discutii privind: Sci-fi / (retro) futurism. Distopie. Infotainment. Cinema de autor. Universuri
vizuale: Wes Andersen, Stanley Kubric, Hayao Miyazaki, Jean-Pierre Jeunet.

EXTRAS DIN FISA FILMULUI SOS /pag 5 7| Subiecte posibil de abordat dupa
-4 vizionare
ELEMENTE DE CONTEXTUALIZARE B Ati observat sila alti regizori asemanari

intre filmele lor?

W intreg filmul este realizat far4 efecte
speciale - iluzia viitorului este creata

cu ajutorul scenografiei, a luminilor

si a sunetului. Analizati cate obiecte
folosite in film exista siin casele voastre.
Ati putea sa pregatiti si voi o filmare
similard? Ce v-ar lipsi?

Regizoarea Sarah Hafner plaseaza personajele
din S.0.S.intr-un univers distopic, retro-
futurist, in care introduce semnificativ de
multe elemente care fac parte din realitatea
contemporana si cunoscutg, incat sa obtina

o reactie puternica din partea spectatorilor.

Este 13 februarie. |ata stirile. -
aturile continua sa
nti

Pe masura ce temper i
reasca este asteptatun val de imigra
vita confuzia, guvernul
mai

c
in oras. Pentruae
recomanda vigilenta. Sa mergem

departe la teleshopping.
c wireless

Prima secventa a scurtmetrajului, in care o
crainica TV energica si zambitoare anunta
dintr-o rasuflare atat o drama sociala,
cat si un nou produs electrocasnic,
este un astfel de element familiar din

realitate.

34 descoperim noul cutit electri
de la OZONE!

Distopie: antonim pentru utopie.
Inseamna o lume negativa imaginara.

Retro-futurism: miscare artistica ce

descrie combinatii stilistice de ,stiluri
retro”, de moda veche, cu tehnologie

cadin viitor.

Infotainment: productii audiovizuale
care au scopul atat de a distra, cat si
de ainforma.
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