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Film
Best Game Ever / Cel'maibun joc, 2018, regizat
de Kristof Deak, Ungaria, 20 min.

Competente consiliere si orientare
Analizarea conceptuluide cariera si a factorilor
care influenteaza alegerea carierei. Analizarea
consecintelor schimbarilor economice, sociale
si tehnologice asupra profesiilor. [dentificarea
relatiei dintre calitatile personale, valorile
personale sireusita personala. Planul de carierd
dupa finalizarea invatamantului, obligatoriu:
obiective, resurse, obstacole, actiuni.

Fisa poate fi folosita sila urmatoarele materii
Limba maghiara, psihologie, sociologie, TIC.

Competente cinematagrafice
- Inteligenta artificiala
- Personaj colectiv.

Nivel
Filmul poate fi studiat lajclasele IX=XII.

Recomandari
Avand in vedere competentele, filmul poate fi
studiat sila clasele IX-XI.
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CEL MAIBUN JOC - TE VAD.

CELMAIBUNJOC

SINOPSIS

Atunci cand doi tehnicieni de camere de supraveghere
afld cd un program de calculator le ameninta slujbele,
se vad nevoiti s& se ridice de pe scaune pentru a invinge
sistemul, ceea cefi duce spre o solutie neasteptata.

TERMENI SI CONCEPTE
CINEMAUL SUPRAVEGHERII

Un termen novu, ce se referd la filme care integreaza in
narativ faptul ca suntem mereu in vizorul cuiva.

DISTOPIA

Termen modern construit prin opozitie cu utopie si care
se aplicd unei lumi imaginate si negative. O societate
distopicd se caracterizeazd prin prezenta uneia din
formele de guvernare autoritariste sau totalitare sau
printr-o forma oarecare de opresiune sau de control
social.

DESPRE REGIZOR

Kristéf Deak, regizor, scenarist, producator si editor
maghiar, este creatorul scurtmetrajului Sing, castigator
al Premiului Oscar pentru cel mai bun scurtmetraj, in
2017. A absolvit Universitatea Maghiara de Film si Teatru
din Budapesta (2003-2006) si a lucrat in industrie
ca editor, nainte sd se mute la Londra si s& urmeze un
master de regie in cadrul Universitétii Westminster. in
prezent lucreaza la primul sdu film de lungmetraj, The
Grandson.!

Scurtmetrajul Cel mai bun joc este o productie Ungaria.
A castigat mai multe premii la festivalurile internationale
de film, printre care Premiul Publicului la Brest European
Short Film Festival din Belgia si Premiul pentru Cel mai
bun Film European la Flickerfest International Short Film
Festival din Australia.

.Fascinatia mea pentru ritm a definit mereu felul in care
priveam filmul. Am crescut cu o dieta de Charlie Chaplin
si Tom siJerry, maitéarziu am devenit muzicianintr-o trupd,
apoi am petrecut ani editand, iar aceastd afectiune s-a
dezvoltat usor-usor intr-o obsesie. Am ajuns sé cred ca
timpul este cea mai importanta dimensiune."?

MUZICAIN 8 BITI

Chiptune, cunoscut si sub numele de muzica pe 8 biti,
este un stil de muzica electronica sintetizatd, realizata
folosind cipuri de sunet sau sintetizatoare programabile
ale generatorului de sunet, in masini arcade de epoc3,
computere si console de jocuri video.

1. Despre film si regizor: https://neweuropefilmsales.com/movies/best-game-ever

2. Site-ul regizorului Kristof Dedk: https://kristofdeak.com/ABOUT
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ELEMENTE DE CONTEXTUALIZARE

CINEMAUL SI SUPRAVEGHEREA

,Imagini pe care acum le asociem cu supravegherea au
existat inca de la bun inceput in cinematografie, chiar
inainte ca formele narative s& inceapa sd o domine."?
Unul dintre exemplele cele mai timpurii si mai evidente
este Workers Leaving the Lumiére Factory, filmul fratilor
Lumiere. Camera este asezata de partea cealaltd a
strdzii, cu fata spre portile unei fabrici. Urmarim cum,
la finalul programului, portile se deschid iar lucratorii si
lucratoareleies dinincinta. Este tipul de imagine pe care
am vedea-o astdzi daca ne-am uita lainregistrarea unei
camere de supraveghere stradale.

Explicatia std in faptul c8 cinematografia a inceput
ca modalitate de a inregistra realitatea, iar apoi s-a
dezvoltat inspre alte forme. Ins& aici vorbim doar
despre FORMA. Pentru a intelege ideea de cinema al
supravegherii (surveillance cinema), e bine sa incepem
prin aintelege supravegherea ca SCOP.

Majoritatea surselor plaseaza primafolosire acamerelor
de supraveghere in 1942, in timpul celui de-al doilea
Rézboi Mondial.* Nemtii observau lansarea rachetelor
printr-un sistem CCTV transmis live (posibilitatea
de inregistrare a imaginilor surprinse a aparut mai
tArziu), din interiorul unui bunker. Alte surse traseazi
inceputurile supravegherii pana in Rusia, cand, in 1927,
o camerd CCTV a fost instalatd in curtea Kremlinului
pentru a observa vizitatorii.®

Ideea de supraveghere s-a nascut, deci, ca o
activitate initiatd si controlatd de stat. Realizarea cd
supravegherea poate fi folosita siin mod privat, pentru
propria siguranta a individului, a aparut in SUA. Marie
Van Brittan Brown, o sord medicald din Queens, New
York, si sotul ei electrician au inventat primul sistem
de camere home security (patentat in 1969). Ideea
inventiei s-a ndscut din frica: zona in care cuplul locuia
era una violentd, unde politia ajungea greu.®

Odatad cu aceastd inventie, camerele de supraveghere
s-au raspandit si in mediul privat. Bancile au inceput
sd le foloseasca pentru a monitoriza clientii, si alte
institutii publice si private le-au urmat exemplul. Odat&
cu dezvoltarea tehnologicd, camerele s-au micsorat,
au devenit mai performante, a fost posibil sd fie

instalate mai departe de sursa, iar imaginile au putut
fi inregistrate. Continuarea dezvoltarii a dus la functii
de recunoastere faciald sau chiar la interpretarea
limbajului corporal. Dupa primul atac asupra World
Trade Center, din 1993, tehnologia s-a rdspandit
peste tot in lume. Constientizarea unui posibil atac a
transformat supravegherea intr-o necesitate acuta si
oamenii au continuat lucrul la dezvoltarea tehnicilor.
Curand, au aparut si camerele web, inlocuind CCTV-
urile. Acum conexiunea se putea face prin internet.

Ecoul acestui avans tehnologic s-a facut simtit si in
cinema. In articolul Surveillance and Film, J. Macgregor
Wise, profesor la Arizona State University, enuntd
rezultatele unei cautéri din 2014 prin baza de date de
filme imdb.com. Cautarea dupa cuvantul-cheie (tag)
.supraveghere” (surveillance) a generat 601 titluri de
lungmetraje - 21 de titluri intre anii 1915 si 1949; 300
de titluri in cei 52 de ani dintre 1949 si 2001; si 279
de titluri in cei 13 ani calculati din septembrie 2001
pana la momentul cdutarii.” Asadar, supravegherea
ca mijloc narativ a prins avant odatd cu dezvoltarea
si popularizarea tehnologiei, dar mai ales odatd cu
evenimente tragice, cu un puternic impact emotional
la nivel global, cum a fost cel de-al doilea atac asupra
World Trade Center, de la 11 septembrie 2001.

Cinemaul supravegherii este, asadar, un termen nou,
ce se referd la filme care integreaza in narativ faptul
cad suntem mereu in vizorul cuiva. Articolul lui Todd
Herzog, The Banality of Surveillance: Michael Haneke's
"Caché" and life after the End of Privacy, din revista
Modern Austrian Literature, citeaza ca introducere o
statistica extrem de populard pe internet. ,Cetateanul
obisnuit al Marii Britanii se poate astepta s fie filmat
de 300 de ori pe zi de una dintre cele aproximativ 4.2
milioane de camere de supraveghere. Existd o camera
pentru fiecare 14 britanici. Cu toate cd Marea Britanie
e campioana la supravegherea publicd, Statele Unite
castigd detasat dacd ludm in calcul camerele de
supraveghere private. Se estimeazd 30 de milioane
de camere de supraveghere (publice si private) pe
intreg teritoriul Statelor Unite, care inregistreaza patru
miliarde de ore sdptdmanal."®

3. Fragment citat din cartea Surveillance Cinema, de Catherine Zimmer, New York University Press, 2015.
4. Articol - How Video Surveillance Technology Has Evolved - CCTV Technology, de Lowell Bradford - https://www.surveillance-video.com/blog/a-history-of-cctv-

technology-how-video-surveillance-technology-has-evolved.html/

5. Articol - From Ediison to Internet: A History of Video Surveillance - https://www.verizon.com/business/small-business-essentials/resources/edison-internet-

history-video-surveillance-105000047/

6. Articol: A Brief History of the Invention of the Home Security Alarm, de Laura Hilgers, 2021: https://www.smithsonianmag.com/innovation/history-home-security-

alarm-180977002/

7. Articol - Introduction: Mapping the Surveillant Imaginary, de Mac Gregor Wise, Bloomsbury Academic, 2016
https://www.bloomsburycollections.com/book/surveillance-and-film/introduction-mapping-the-surveillant-imaginary
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Spre finalul articolului, Todd Herzog ajunge la
urmitoarea concluzie: ,incercareade afntelege cultura
supravegherii secolului XXI devine fard sens daca
doresti sd integrezi cine efectueazd supravegherea
si care ar putea fi motivele sale. Supravegherea este
norma, nu exceptia, iar supraveghetorul este lipsit de
importanta.”

Aceastd concluzie poate sta si la baza premisei filmului
Cel mai bun joc. Atata vreme cat supravegherea
este norma, cunoscutd si acceptatd de toatd lumea,
minimul pe care il putem face ar fi sd ne asiguram ca in
partea cealaltd a camerei de luat vederi std un om, nu
un computer.

RE)VIZIONAREA FILMULUI

COMPUTERUL

Computerul HAL din Odiseea spatiala 2001 este
prietenos la inceput, pand cénd se prinde ca echipajul
navei spatiale pe care se afld incearcd sa-| opreasca.
Totul devine stop-joc din acel moment. Oamenii sunt
dispensabili si pentru computerul Mother din Alien, care
se dovedeste a avea planuri secrete si un android aliat.
Viki din / Robot se reprogrameaza singura si ajunge la
concluzia cd oamenii sunto amenintare asupra umanitatii
si a mediului. La aceeasi concluzie ajunge si Ultron, din
Avengers - Age of Ultron, un program de aparare globald
care se intoarce foarte rapid impotriva misiunii pentru
care fusese conceput.

Cel mai bun joc rdmane intr-un prezent recognoscibil
- 0 statie de metrou si incdperea de unde se urmaresc
camerele de supraveghere. Computerul problema
este un program nou instalat iar amenintarea lui are in
vizor 0 mana de oameni, care depind de joburile lor. Cu
toate astea, desfasurarea de forte din final, cand zeci de
trecdtori necunoscuti colaboreaza pentru a destabiliza
programul, ridicd aceeasi problema din fimele si
romanele cu si despre inteligenta artificiald: aceea ca
umanitatea este imposibil de reprodus.

OMUL

Omul din centrul naratiunilor ce au ca subiect
supravegherea se pozitioneaza in nenumarate feluri
fatd de problema.

in spatele camerei sau a microfonului: /n Rear Window
(1954), de Alfred Hitchcock, ,supraveghetorul”, blocat
in propriul apartament din cauza unui picior rupt, si
spioneaza vecinii de la fereastra si ajunge la o concluzie
dramatic3. in The Conversation (1974), al lui Francis
Ford Coppola, agentul de supraveghere planteaza
microfoane si transcrie inregistrari pentru clienti
platitori ca si cum ar fi un simplu job, pand cand una
dintre inregistréri anunta o posibild crima.

in interiorul organizatiei care gestioneaz lucrurile:
in Snowden, un thriller bazat pe fapte reale, presa pune
mana, cu ajutorul fostului consultant Edward Snowden,
pe zeci de mii de documente ce demonstreazd ca NSA
se ocupa cu un program de supraveghere globala.

in fata camerelor de luat vederi: Truman din Truman
Show descoperd cd este actor in propria viatd, trdieste
intr-un imens studio si absolut tot ceea ce i se intdmpla
este generat pentru a face audienta.

Eroul din Cel mai bun joc se incadreaza undeva la mijloc.

Este un executant al supravegherii, angajat pentru
a urmari cu atentie cateva ecrane. / Este un subiect
supravegheat si studiat pentru ca programul de
calculator s poata invata de lael.

La fel cum computerul din Cel mai bun joc este undeva
la mijloc. Este antagonist, distrugerea lui fiind singura
modalitate prin care Aron isi poate pastra jobul. /
Este si un instrument folosit de conducere pentru a-si
eficientiza afacerea.

«
4 Ce alte filme cunoastetiin care
T tehnologia si supravegherea sunt

motorul central al povestii?

8. The Banality of Surveillance: Michael Haneke's "Caché" and Life after the End of Privacy - Todd Herzog Modern Austrian Literature, Association of Austrian Studies -

https://www.jstor.org/stable/24649795
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JOACA DE-A DISTOPIA

DISTOPIE (< fr.) s. f. Termen modern construit prin
opozitie cu utopie si care se aplicad unei lumi imaginate
si negative. O societate distopica se caracterizeaza prin
prezenta uneia din formele de guvernare autoritariste
sau totalitare sau printr-o forma oarecare de opresiune
sau de control social.

Una dintre cele mai renumite distopii este 1984, de
George Orwell, roman publicat in 1949, care a inspirat
apoi nenumarate productii cinematografice si a fost
considerat vizionar. /1984imagineazd o societate condusa
de computerul Big Brother, unde toatd lumea este
supravegheata incontinuu si trebuie sd se supund unui
set de reguli stricte ce au ca scop bunul mers al societétii.
Curéand, se dovedeste ca acest bun mers face abstractie,
de fapt, de oameni.

SUSPECTUL LA SERVICIU

Camera de supraveghere urmareste toti oamenii de
afara - cu totii sunt inconjurati de cercuri, semn ¢& sunt
vazuti. Doar Aron std nemiscat si fixeaza camera. Planul
general se schimba in prim-plan. POV-ul (punctul de
vedere) este al camerei de supraveghere. Spectatorul
este, deci, la inceputul filmului, in spatele camerei, iar
Aron il fixeaza cu privirea.

Acest inceput il indica clar pe Aron ca personaj central,
insa indiciile pe care le primim ne duc intr-o directie ce
se va dovedi falsd: Aron e serios, fixeazd camera si nu
schiteaza nicio reactie. Mersul lui este usor schiopatat
si lent, cat sa pard ca pregateste ceva. Se uitd la toate
camerele de supraveghere pe langd care trece. Se
ascunde dupa un perete de sticld si urméreste agentii
de paza.Se strecoard in spatele agentilor si incearcd sa
ia pistolul.

Pand la minutul 01:33, Aron pare personaj negativ.
Regizorul se foloseste de mijloace proprii filmelor de gen
(film politist, thriller) pentru a seta o asteptare falsa.

JOCUL CEL BUN

Aflam ca Aron nu este doar bun, ci si fericit cu slujba
sa. El si colega Iui, Vica, se raporteaza la jobul de
supraveghere calaunjoc pe care améandoi vor neapérat
sa-| castige. Observati cum in mai putin de trei minute
(01:50-04:38) spectatorul primeste toate detaliile
necesare pentru a intelege:

Scurtmetrajul Cel mai bun joc nu este plasat intr-o
societate cu adevarat distopica: majoritatea elementelor
folosite in film existd in realitate, de la interfata folositd
pentru a scana oamenii, pana la functionalitatea jobului
personajelor. Regizorul foloseste, insd, caracteristicile
distopiei pentru a condensa o tema mare intr-un spatiu
restrans. Astfel, privind lucrurile intr-un mod aproape
ideal, lumea este o statie de metrou, angajatii sunt fericiti
cu joburile lor, computerul este performant si rapid, seful
este intransigent, toatd lumea de la metrou reactioneaza
la unison. Regizorul incearcé s& transmitd ideea ca: ,Cel
mai bun joc este o poveste despre injustetea care apare
din cauza modului in care lumea este organizatd si a
modului in care deficientele progresului tehnologic rapid
(fara evolutia sociald necesara) pot afecta atét indivizii, cat
si societatile," dupa cum declara el intr-un interviu.®

MCum se raporteaza Aron si Vica la slujba;

M Care este nivelul celor doi la munca si relatia lor din
afara serviciului;

B Cum functioneaza programul pe care-l folosesc (atat
exemplu de alarma fals8, cét si exemplu de posibil
pericol real).

9. Interviu cu Kristof Dedk, de Dariusz Kuzma - Together We Stand: https://przekroj.pl/en/culture/together-we-stand-dariusz-kuzma
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VICTIMELE JOCULUI

Roli este prima victimd a evolutiei tehnologice rapide.
Personajul lui nu apare in film, dar vestea concedierii sale
functioneaza ca un catalizator. Computerul I-a depasit pe
Roli, Roli a fost eliminat. Acelasi lucru se va intdmpla, mai
devreme sau mai tarziu, si cu Aron si Vica.

INTERPRETARI

Inca de la inceputul filmului, se face o distinctie
clard intre POV-ul (point of view - punct de vedere)
computerului si POV-ul omului. Primul este bazat pe un
algoritm clar, al doilea lasa loc interpretarilor.

De exemplu, computerul I-ar fi marcat pe Aron ca
raufacator lainceput, cand aincercat sd ia pistolul de la
un gardian. In lipsa interactiunii umane si a explicatiilor,
actiunile lui ar fifnsemnat un singur lucru.

Imaginea cu copilul imbracat in robot (min. 08:12)
este cea care il va ajuta pe Aron sa ajunga la ideea
salvatoare. Nu afldm ce géndeste el, dar, timp de 28
de secunde, suntem invitati sa formuldm propriile

Revedeti secventa si
notati ce alte lucruri
importante pentru
poveste mai aflam
despre personaje.

ANTRENORIIJOCULUI

,Sistem multicam (camere de supraveghere multiple)
de detectare a comportamentului, pe bazad de retea
neuronala."

Preocuparea conducerii este sa ofere conditii optime
de invatare pentru programul de calculator ce va inlocui
oamenii.

Preocuparea oamenilor, fara stirea lor, este sa invete
computerul s devind, mai intéi la fel de bun ca ei, apoi
sa i depaseasca.

Nimeni nu se preocupa de oamenii care isi pierd slujbele.
Ei nu au alternative. ,Am picat de trei ori la testul de
aptitudin’, spune Aron dupa ce seful ii sugereaza sa
aplice pentru un post pe teren.

Ce exemple de meserii care au disparut ca
urmare a dezvoltarii tehnologice mai stiti?
Este acel program o solutie bund pentru
supravegherea statiei de metrou?

Dacd da, cum credeti cd ar fi trebuit s
gestioneze conducerea situatia angajatilor
care vor ramane fara loc de munca?

pareri prin alternarea de prim-planuri cu Aron privind
concentrat si planuri largi cu mama si copilul-robot,
careisi vad de drum.
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OFENSIVA UMANA

Doar oamenii pot invinge calculatorul. Aron si Vica lupta sa isi
apere joburile cu ajutorul oamenilor de la metrou.

Impredictibili si inepuizabili in capacitatea lor de creatie,
trecatorii se organizeaza in mici coregrafii, apoi in ample flash
mob-uri pentru a derutcua callatorul. Planul reuseste.

Finalul nu arata daca computerul a fost invins total sau doar i
s-a prelungit perioada de preluare a informatiilor. Ce devine
clar odata cu genericul este ca unica sansa pe care o avem la
nivel de individ este sa lucram in echipa. Cu cat suntem mai
multi, cu atat avem mai multe sanse de reusita.

Finalul scurtmetrajului Cel mai bun joc combina miscarile de
dans cu flash mob-ul, cu diverse pozitii amuzante, coregrafiile
rezultateavandscopuldea,sparge” conventiile computerului.

Pentru asta, regizorul se foloseste de un personaj colectiv (o
suma de personaje care nu se diferentiaza prin caracter sau
actiuni) ce actioneaza la unison, ca aliat, pentru lupta. Dansul
oamenilor de la metrou este vazut din POV-ul camerelor de
filmat (de sus), dar si din POV-ul sefului care le descopera.

Filmarea unei coregrafii necesitd o ampld organizare si,
in general, mult timp de repetitie. De multe ori locatia nu
permite folosirea muzicii, asa ca miscarile de dans se fac
fard fundal sonor. Alteori, locatia poate fi folositd doar pe o
perioada foarte scurtd, asa ca nu este timp pentru repetitii si
creativitate la fata locului.

IMAGINE

A trebuit sd credm o interfatd de utilizator credibilg si
autenticd, pentru a sprijini naratiunea de joc interactiv a
filmului. Scopul joculuiera ca utilizatorul s& adune puncte
printr-o interactiune simpla, intr-un mediu familiar, usor
recognoscibil. Ne-am folosit de libraria CMU - OpenPose
pentru a construi sistemul din spatele jocului’, declara
responsabilii cu scenografia filmului.®

SUNET

+Muzica ce compune coloana sonoré a fost compusa
special pentru film si foloseste sunete din jocuri de
calculator vechi si chiptunes", declard compozitorul
coloanei sonore"

»Chiptune, cunoscut si sub numele de muzica pe 8 biti,
este un stil de muzica electronica sintetizata, realizatd
folosind cipuri de sunet sau sintetizatoare programabile
ale generatorului de sunet, in magini arcade de epocs,
computere si console de jocuri video."?

10. Pagina proiectului Best Game Ever, studioul de design vizual XorXor: https://www.xorxor.hu/projects/film/best-game-ever.html
11. Soundtrack-ul filmului Best Game Ever, pe pagina compozitorului Rael Jones: https://raeljones.bandcamp.com/album/best-game-ever-original-soundtrack
12. Articol - What is Chiptune Music?, de Alan Huang: https://keystonekeynote.com/3367/forum/the-world-today/what-is-chiptune-music/
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POST-VIZIONARE, ALTE POSIBILE

SUBIECTE

FLASHMOB

Flashmob - un grup de persoane mobilizate de social
media pentru a se intalni intr-un loc public, cu scopul de
a desfdsura o activitate neobisnuitd sau distractiva de
scurta durata.

Fenomenul s-a ndscut ca un experiment menit sa
dea o lectie despre reactii de turma, direct indreptata
spre hipsteri. Bill Wasik, jurnalistul si editorul Harpers
Magazine, a plecat de la conceptul de deindividualizare:
scaderea activitdti de autoevaluare si diminuarea
frici de evaluare, stare psihologicd ce produce
comportamente antinormative si dezinhibate, si apare in
grupuri, atunci cdnd membrii nu simt cé comportamentul
lor ar putea fi scos in evident&d®. El a considerat c& poate
demonstra exact cum functioneazd mentalitatea
hipsterilor, culturd in plin avant la vremea aceea, insa
criticatd ca i lipseste tocmai autenticitatea pe care o
declama ca tel principal

\J

M Mai trebuie scrisd o secventa pentru film. Va fiin final,
la sase luni dupa cele petrecute. Descrie acea secvents,
ce seintamplain ea?

W Competitie sau colaborare? Care e maiimportanta
pentru succesul in meserie si de ce?

M Ce s-arintdmpla dacd ar disparea brusc tot ce
inseamnd tehnologie din viata voastra? Ati putea sa
va continuati viata normal sau nu? Cat de dependenti
suntem de tehnologie?

in 2003, jurnalistul a trimis mesaje anonime, organizand
lume in vederea primului flashmob. Demersul a esuat,
céci unul dintre receptorii mesajului a chemat politia.
A doua incercare, insd, a strans peste 120 de oameni
in magazinul Macy, in jurul unui covor. , Tréim impreuna
intr-o comund din Long Island si cdutdm un covor al
iubiri', le spuneau ei vanzatorilor disperati ca magazinul
e blocat. Totul a durat cateva minute bune, apoi oamenii
s-au dispersat chiar inainte ca politia sa intre in cladire.
Au urmat inca sapte astfel de experimente si zeci de
interviuri si articole care incercau sd explice sau sa
desfiinteze flashmobul. in cele din urma, termenul si-a
luat zborul si sensul i s-a rotunjit, Astazi, flashmobul
inseamna in primul rand comunitate si bucurie, si abia
apoi instrument de luptd impotriva sistemului.®
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B Ce meserii credeti ca nu vor putea niciodat sa fie
preluate de un computer?

W Ce meserii credeti ca ar trebui preluate de computer,
dar nu suntinca?

W V-ati simtit vreodatd intimidati de o camera de
supraveghere?

FILMOGRAFIE

B Workers Leaving The Lumiere Factory in Lyon,1895, regia Louis
Lumiére, Franta, 1min.

Despre film: https://en.wikipedia.org/wiki/Workers_Leaving_the_
Lumiere_Factory

W Snowden, 2016, regia Oliver Stone, UK-Franta-Germania-SUA, 134
min.

Despre film: https://en.wikipedia.org/wiki/Snowden_(film)

B Rear Window / In spatele ferestrei, 1954, regia Alfred Hitchcock,
SUA, 112 min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt0047396/ref_=nv_sr_
srsg_0

B The Conversation / Conversatia, 1974, regia Francis Ford Coppola,
SUA, 113 min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt0071360/

W The Truman Show / Truman Show, 1998, regia Peter Weir, SUA, 103
min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt0120382/

W 2001: A Space Odyssey / Odiseea spatiald 2001, 1968, regia
Stanley Kubrik, UK-SUA, 249 min.

Despre film: https://en.wikipedia.org/wiki/2001:_A_Space_Odyssey_
(film)

W Alien, 1979, regia Ridley Scott, UK-SUA, 117 min.

Despre fillm: https://www.imdb.com/title/tt0078748/

B | Robot / Eu, Robotul, 2004, regia Alex Proyas, SUA-Germania, 115
min.

Despre film: https://en.wikipedia.org/wiki/l,_Robot_(film)

B Avengers - Age of Ultron / Razbunétorii: sub semnul lui Ultron, 2015,
regia Joss Whedon, SUA, 141 min.

Despre film: https://www.imdb.com/title/tt2395427/

13. Deindividualizarea, curs psihologie sociald de Stefan Boncu: https://www.psih.uaic.ro/wp-content/uploads/cercetare/publicatii/cursuri/boncu_s_curs_psih_

soc/Cursl6.pdf

14. Articol - Flash Mobs and Deindividuation, de Rob Horning, 2006 https://www.popmatters.com/flash_mobs_and_deindividuation-2495678343.html
15. Articol - My Crowd, de Bill Wasik: https://harpers.org/archive/2006/03/my-crowd
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